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Slika 8-25:
Statusna traka s jednim podatkom i vkljuéenim svojstvom SizingGrip

\Mm-mm

Neki se vizualni i funkcionalni parametri panela definiraju na nivou cijele statusne trake, dok se
ostali podeSavaju na nivou pojedinog panela. Naravno, statusna traka koristi velik broj ve¢ kod
drugih kontrola spomenutih svojstava (Font, Cursor, Enabled, Tablndex, TabStop, Context Menu...)
pa nam spomenuti ostaje samo svojstvo SizingGrip. Ono odreduje hoce li u donjem desnom uglu
trake biti prikazan trokuti¢ koji sam po sebi nema funkciju, no trebao bi korisnika podsjetiti na
mogucnost razvlacenja forme (vidi sliku 8-25).
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Panele definiramo pomocu svojstva Panels iza kojeg se krije pomocni prozor vrlo sli€an onome
koji smo sreli kod trake s alatima, pa ¢emo spomenuti samo razlike.

Svaki panel na statusnoj traci moze biti odredene veli¢ine. Veli¢inu u pikselima odredujemo svo-
jstvom Width, no samo ako je svojstvo AutoSize postavljeno na vrijednost None. Osim te vrijed-
nosti, svojstvo AutoSize moze biti Spring, Sto znaci da ¢e se panel toliko povecati koliko treba da
bi zauzeo sav slobodni prostor statusne trake. Ukoliko viSe panela imaju AutoSize postavljen na
Spring, onda Ce taj slobodni prostor medusobno ravnopravno podijeliti. Tre¢a dostupna vrijednost
svojstva AutoSize je Contents koja panelu nalaze da svoju Sirinu prilagodava sadrzaju koji se u
njemu nalazi. Medutim, kako Sirina pojedinog panela ne bi pala ispod odredene vrijednosti,
mozemo podesiti svojstvo MinWidth kojim u pikselima odredujemo najmanju dozvoljenu Sirinu

Mi smo u nasem primjeru prvi panel postavili na Spring, ostala dva na vrijednost Contents, a koz-
metike radi podesili smo i minimalne Sirine. Takoder, dali smo im logi¢na imena — statusimeDato-

Osim Sirine, panelu moZemo odredivati i izbo¢enost (svojstvo BorderStyle). Najées¢i su uvuceni (Sun-
ken) paneli, nesto ¢eS¢e se koriste ravni (None), a vrlo rijetko susrecemo izbocene panele (Rai-
sed). Primjere svih triju moZzete vidjeti na slici 8-27.

Frv pansi Drug pans] Tesds panel

U panele najceS¢e smjeStamo tekst (pogadate, svojstvo Text), a mozemo postaviti i ikonu (svoj-
stvo Icon). Hoce li tekst biti poravnan uz lijevi ili desni rub ili ¢e biti centriran definiramo svojstvom

Programiranje statusne trake

lako statusna traka ima vlastite dogadaje, oni se rijetko koriste. Naime, kao $to smo ve¢ spome-
nuli, ona se najc¢es¢e koristi za prikaz informacija, $to znaci da te informacije odnosno njihovu iz-
mjenu moramo programirati na drugim mjestima u aplikaciji.

08 Net 2.qxd
panela.
teke, statusSnimljeno i statusBrojZnakova.
Slika 8-27:
Statusna traka s tri panela
Alignment.
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Kako bismo dovrsili primjer Tekstualni editor, moramo popuniti statusnu traku trima informacijama.
Prva je ime datoteke koju uredujemo, druga je status njezine snimljenosti i tre¢a je broj znakova.

Zelimo li u prvom panelu statusne trake imati uvijek aktualno ime datoteke, njegov sadrzaj moramo
osvjezavati svaki put kada bi ime datoteke moglo biti promijenjeno. Promjena imena se moze do-
goditi prilikom stvaranja novog dokumenta, ucitavanja i snimanja datoteke. Sre¢om, taj smo slu-
C¢aj ve¢ imali prilikom spremanja imena datoteke u svojstvo textBox1.Tag tako da je dovoljno pro-
naci gdje sve pridruzujemo vrijednom tom svojstvu i nakon njega dodati sljedecu liniju:

statusImeDatoteke.Text = textBoxl.Tag;

Nemojte trazenje dijelova kdda raditi rucno jer je jako vjerojatno da cete nesto zaboravi-
ti. Koristite vrlo bogate i moéne mogucnosti pretrazivanja koda i datoteka (u izborniku
Edit, stavka Find and Replace).

imaju istu vrijednost pa moZemo zakljuciti da jedno od njih zapravo i nije potrebno. Drugim
rijec¢ima, mozemo izbaciti koriStenje svojstva textBox1.Tag za pamcenje imena datoteke i sve
Sto smo radili s njim moZemo raditi pomocu vrijednosti svojstva statusimeDatoteke.Text. (Isto
¢e vrijediti i za varijablu Mijenjano.)

Sljedeci panel treba drzati informaciju o snimljenosti datoteke. | taj smo slucaj ve¢ imali (sjetite
se varijable Mijenjano), pa ¢e i u ovom slucaju biti dovoljno pronaci sva pridruzivanja toj varijab-
li i nakon toga dodati liniju kdda:

if (Mijenjano) statusSnimljeno.Text = "nije snimljeno";

else statusSnimljeno.Text = "snimljeno";

Preostaje nam jo$ zadnji panel, u kojem valja ispisati broj znakova. Ovo je najjednostavniji po-
sao jer se broj znakova moze promijeniti iskljucivo na jednom mijestu — prilikom promjene svoj-
stva textBox1.Text. Kako postoji dogadaj vezan uz promjenu tog svojstva, na$ jedini zadatak je
u funkciju vezanu uz njega dodati podebljanu liniju koéda:

21

e



08 Net 2.qxd 08. 04. 04 17:59

Page 212 $

I1l. DIO: DIJELOVI .NET-A \

private void textBoxl_TextChanged(...)

{

Mijenjano = true;

if (Mijenjano) statusSnimljeno.Text = "nije snimljeno";

else statusSnimljeno.Text = "snimljeno";

statusBrojZnakova.Text = textBoxl.TextlLength.ToString() + " zn";

}

Broj znakova, kao Sto vidite iz primjera, ¢itamo iz svojstva textBox1.TextLength koje zbog spa-

janja sa stringom “ z

n" i pridruzivanja svojstvu statusBrojZnakova.Text (takoder tipa string) kon-

vertiramo metodom ToString().

| to je to! Tekstualni editor je gotov.

Primjer: Manipulator slikom

Treci veliki primjer ovog poglavlja bit ¢e aplikacija nazvana Manipulator slikom. Cilj aplikacije je
pokazati jo$ jednu skupinu kontrola koja se Cesto koristi u prozorskim aplikacijama.

Slika 8-28:
Osnovno suéelje
aplikacije Manipulator
slikom

o Manipulator slikom

Igmmlvmlm

Diamorvree opcie:
¥ Prkagz the

Tip niba:

f+ Beznba
i Tenkinb
1 Tiotimensonsk ab

izl=z i programs

Za pocetak valja ukratko objasniti funkcionalnost aplikacije. Sucelje ¢e biti podijeljeno u dva
dijela — s desne ¢emo strane prikazati sliku veli¢ine 200x300 piksela, dok ¢emo s lijeve strane kre-
irati niz opcija koje ¢e utjecati na prezentaciju slike.
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Paneli

Prvo ¢emo na formu dovuéi kontrolu Panel. To je najjednostavnija kontrola, koja prakti¢ki nema
vlastitu funkcionalnost, nego sluzi isklju¢ivo ugoS¢avanju ostalih kontrola (sluzi kao spremnik, engl.
container). Najbolje je cijelu stvar objasniti primjerom. Pogledajte sliku 8-29.

|"_-,5| Form3

Slika 8-29:
Demonsiracija
vloge panela na
formi

Kada bismo pokrenuli ovu aplikaciju, sve $to bi korisnik vidio jesu dva polja za upis jednake ve-
licine, jednako udaljena od lijevog ruba prozora u kojem se nalaze. Medutim, u dizajnerskom naci-
nu vidimo i pravokutnik iscrtkanog ruba koji nam ukazuje na postojanje panela odnosno ¢injenicu
da se drugo polje za upis ne nalazi direktno na formi, ve¢ unutar tog panela.

Ako znamo da je izmedu tockica na formi razmak od 8 piksela, jednostavno mozemo izracunati
poziciju kontrole textBox1 — ona se nalazi 56 piksela od lijevog ruba (svojstvo Left) i 40 piksela
od gornjeg ruba forme (svojstvo Top). Na isti nacin bismo mogli izracunati i lokaciju kontrole
textBox2, kada se ona ne bi nalazila u panelu. Medutim, kako se spomenuta kontrola nalazi u
panelu, njezina pozicija se racuna u odnosu na panel, a ne na formu. Zato je vrijednost njezine
lokacije 8; 34.

e
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Slika 8-30:
Pomicanje kontrola
unutar panela

214

Pogledajmo sada sliku 8-30. S obje kontrole smo napravili istu stvar — pomaknuli smo ih za 40
piksela udesno, no samo je prva kontrola u cijelosti vidljiva, dok je dio kontrole koji izlazi iz granica
panela nevidljiv. ProSirimo li i panel udesno, i druga kontrola ¢e se vidjeti u cijelosti.

Pomaknemo li cijeli panel, u odnosu na formu ¢emo pomaknuti i sve kontrole koje se u njemu na-
laze. Istina, njihove ¢e brojcane vrijednosti lokacije ostati neizmijenjene, no kako su one relativne
u odnosu na panel, promjena lokacije panela promijenit ¢e tek njihovu apsolutnu poziciju (pozi-
ciju u odnosu na formu).

lako vam se cijela pri¢a oko panela vjerojatno ¢ini banalnom i nepotrebnom, postoji velik broj si-
tuacija u kojima ove karakteristike znacajno doprinose jednostavnosti i brzini razvoja aplikacija.
U nastavku razrade primjera primijetit ¢ete nekoliko slu¢ajeva, a u svojoj programerskoj karijeri
naici ¢ete na barem jo$ nekoliko.

Slike

Zelite li na formi prikazati sliku, koristit ¢ete kontrolu PictureBox. Ona je znatno jednostavnija od
kontrole ImagelList i sluzi isklju€ivo za prikaz slike na formi.

Jednu takvu kontrolu trebamo za na$ primjer, no ne¢emo je direktno dovucéi na formu ve¢ ¢emo je
smijestiti unutar panela koji ¢e zauzimati cijelu desnu polovicu forme (vidi sliku 8-28 — sivo podruc-
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je oko slike je panel). Zasto smo sliku smjestili u panel i sve tako poslozili, bit ¢e vam jasno nesto
kasnije.

d@e"“ E.-'_,_,

Dovlagenje kontrola na panel jednostavno je kao i dovlagenje na formu. Zeljenu kontrolu b Y
izaberete na Toolboxu i odvutete je na panel. = S

Za panel nije bitno kako se zove (ostavili smo automatski dano ime), jer mu ne¢emo u primjeru
direktno pristupati, no sa slikom ¢emo puno toga raditi, pa smo je odmah preimenovali u “slika”
(bez navodnika).

Prazna kontrola tipa PictureBox nema smisla ako se u njoj ne nalazi slika, pa je preko svojstva Ima-
ge valja ubaciti. Slika ¢e gotovo sigurno biti drugacijih dimenzija od kontrole pa ih valja medu-
sobno prilagoditi Sto je najlak$e uciniti postavljanjem svojstva SizeMode na vrijednost AutoSize.
To ¢e automatski povecati (ili smanjiti) kontrolu kako bi mogla prikazati cijelu sliku. Svojstvo Size-
Mode moze poprimiti i druge vrijednosti — Normal ¢e ignorirati originalnu veli¢inu slike i prikazati
samo onaj dio slike koji stane u dimenzije kontrole, Centerlmage ¢e imati isti efekt (osim $to nece
prikazati gornji lijevi kut slike ve¢ njezin centralni dio) dok ¢e vrijednost Stretchimage tako raz-
vuéi sliku da se prilagodi dimenzijama kontrole (vidi sliku 8-31).

Slika 8-31:
Usporedba ponasanja svojstva
SizeMode

AutoSize Centerlmage

Marmal Stretchimage
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Svi za jednoga, jedan za sve

ustavno organizirani tipovi podataka u ...otkrit dobit ¢ete sljedecu informaciju:

NET-u céesto rezultiraju vrlo zanimljivim
mogucnostima. Naime, esto cete shvatiti da se
neki tip svojstva podudara s nekim drugim, Sto
znaci da ih medusobno moZete usporedivati i, Iz nje moZete iSCitati tip svojstva (prvi dio) i tip
Sto je Cesto korisnije, pridruZivati. kontrole kojem pripada (drugi dio).

System.Drawing.Image PictureBox.Image

Kako otkriti kojeg je tipa neko svojstvo? Osim ¢i- Ako znamo da su i slike u kolekciji imageListl.Ima-
tanja dokumentacije, tip svojstva mozete otkriti ges istoga tipa, onda moZemo napisati sljedece:
tako da napisete ime tog svojstva u kodu, te za-
tim nad njim zadrZite pokazivac misa nekoliko tre-
nutaka. Primjerice, ako pokaziva¢ misa postavite
nad rijeci Image u sljedecem izrazu...

pictureBoxl.Image =

imagelistl.Images[0];

Taj izraz zamijenit ce sliku u kontroli pictureBox1

pictureBoxl.Image prvom slikom u kolekeiji imageList1.Images.

Kartice

Na lijevoj strani naSeg primjera (slika 8-28) primjecCujete dvije tzv. kartice nazvane “Osnovne op-
cije” i “Veli¢ina i pozicija” koje su kreirane pomoc¢u kontrole TabControl. Iz prakse koristenja ra-
¢unala sigurno znate ¢emu te kartice sluze i kako se pona$aju. Iz programerskog aspekta radi se
o nekoliko panela, medu kojima se prebacujemo klikom na naslov one koju Zelimo prikazati.

Nakon dovlacenja kontrole TabControl na formu primijetit ¢ete da ne sadrzi niti jednu karticu.
Kartice dodajemo preko svojstva TabPages i pomoénog prozora koji mozete vidjeti na slici 8-32.
Kako je svaka kartica zapravo panel (kontrola TabPage nasljeduje velik broj svojih karakteristika
od kontrole Panel), sve $to smo u pri¢i o panelima spomenuli vrijedi i ovdje.

Naravno, ima tu i nekih dodatnih moguénosti. Primjerice, naslov kartice mozemo odrediti kroz
svojstvo Text, a moguce je i dodavati ikone (na ve¢ viden nacin — roditeljsku kontrolu, koja je u
ovom slucaju TabControl, povezemo s listom slika, a na nivou svake kartice upisujemo indeks
ikone u toj listi).
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Vizualna svojstva (nacin prikaza, smjestaj i slicno) podeSavamo ve¢inom na roditeljskoj kontroli.
Njima se ovaj puta ne¢emo baviti — ako vas zanima, poigrajte se samostalno.

L] ]
Natpisi
Kontrola tipa Label vjerojatno je najjednostavnija kontrola koja postoji. Njezina glavna funkcija je

ispisati neki tekst na ekranu iako bogatstvo svojstava i dogadaja koje sadrzi omogucava da od nje
napravite i mnogo vise.

Mi ¢emo spomenuti tek nekoliko osnovnih svojstava. U svojstvo Text unosite tekst koji Zelite da
bude prikazan na ekranu. Svojstvom TextAlign odredujete njegov smjestaj u odnosu na povrsinu
kontrole, a pomocéu AutoSize ukljuCujete automatsko prilagodavanije velicine kontrole sadrzaju
koji se u njoj nalazi. Naravno, tu je i cijela ergela ve¢ upoznatih svojstava: definiranje boja, doda-
vanje ikona, odredivanje pokazivaca misa, obrubi...

Na prvoj kartici kontrolu Label smo koristili dva puta kako bismo napisali natpise “Osnovne opci-
je” i “Tip ruba” (vidi sliku 8-28), a koristit ¢emo je i na drugoj kartici (o tom potom).

Checkbox

Kontrolu CheckBox (u slobodnom prijevodu — kucicu s kvacicom) u primjeru koristimo za skriva-
nje i prikazivanje nasSe slike. Kao $to smo ve¢ saznali, u tu se svrhu koristi svojstvo Visible pa
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¢emo u funkciju vezanu uz dogadaj CheckedChanged kontrole koju smo nazvali checkPrikaz
upisati sljede¢i kod:

private void checkPrikaz_CheckedChanged(...)
{

slika.Visible = checkPrikaz.Checked;

Ukljuéenost odnosno iskljucenost kontrole CheckBox Cita se iz svojstva Checked. Kad se vrijednost
tog svojstva promijeni (dakle, kada korisnik klikne na kontrolu i promijeni joj stanje), poziva se gor-
nja funkcija i prikaz slike (svojstvo Visible) se iskljucuje ukoliko je CheckBox iskljucen, i obrnuto.

U naSem je primjeru (i velikoj vecini ostalih aplikacija) kucica s kvacicom smjeStena lijevo od tek-
sta kontrole (pogadate, svojstvo Text). To je mogucée promijeniti, i to pomocu svojstva CheckAlign,
koje omogucava Cak devet pozicija kucice u odnosu na tekst.

Sli¢no kao kod gumba, i ovdje je moguce koristiti modernije (Flat i Popup) vrijednosti svojstva Flat-
Style, a cijelu je pri€u moguce zaciniti i slikom (svojstvo Image), cijelom listom slika (ImageList i
Imagelndex — prakti¢no je kada Zelite promijeniti sliku ovisno o uklju¢enosti kontrole) te smjes-
tajem slike u odnosu na kontrolu (ImageAlign).

Kontrola CheckBox inicijalno je postavljena da klikom na nju automatski mijenja svoje stanje. Me-
dutim, takvo je pona$anje moguce i iskljuciti preko svojstva AutoCheck. U tom cete sluc¢aju sami,
pomoc¢u dogadaja Click, morati isprogramirati Sto ¢e se dogoditi kada korisnik klikne na kontrolu.

[T Unchecked

Slika 8-33:

Tri stanja kontrole CheckBox

218

[¥ Indeterminate

¥ Checked

Osim ukljucenosti i iskljucenosti, kontrola CheckBox moze biti konfigurirana da poprimi i tzv. ne-
odredeno stanje (vidi sliku 8-33). Da bismo to postigli, trebamo ukljuciti svojstvo ThreeState. Na-
kon toga stanje kontrole ne¢emo provjeravati preko svojstva Checked, ve¢ CheckState koje moze
poprimiti vrijednosti Unchecked, Checked i Indeterminate (u kodu ih referenciramo kao CheckSta-
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te.Indeterminate). Takoder, dogadaj na koji se vezemo ocekujuc¢i promjenu je CheckState-
Changed.

Radiobutton

Svojevrsna blizanka kontrole CheckBox je RadioButton. Osim vizualne razlike (pravokutna prema
okrugla), puno je vaznija funkcionalna. Naime, dok CheckBoxovi rade samostalno, radiobuttoni
suraduju s ostalim kontrolama svog tipa i dopustaju da istovremeno izaberete samo jednu medu
njima. Izuzmemo li jo$ i moguénost trostrukog stanja, kontrola RadioButton je u svemu ostalom
jednaka CheckBoxu.

Lijepo ime radiobutton...

roucavanje imena stvari i tehnologija, po-
P sebno onih nastalih prije komercijalizaci-
je nase industrijske grane, moZe biti vrlo zanim-
ljivo jer nerijetko otkrijete neocekivane tokove
misli onih koji su ih imenovali. Jednim od takvih
imena moZe se podiciti i kontrola RadioButton.

Sjecate li se starih radioprijemnika za automo-
bile koji su imali nekoliko gumba za prebaci-
vanje izmedu predefiniranih radijskih posta-
ja? Kad ste kliknuli na jedan od njih, on bi os-
tao pritisnut, stanica bi se prebacila, a ostali
bi gumbi iskocili u svoje izboGeno stanje. Taj

koncept i danas postoji na gotovo svim radio-
prijemnicima, jer je sasvim logicno da ne mo-
Zete odabrati viSe radiopostaja odjednom, sa-
mo Sto su izboceno-uvuceni gumbi zamijen-
jeni LE-diodama i/ili prikazom broja stanice
na zaslonu.

Zakljucak okvira nazirete i sami — radiobut-
toni dobili su ime po tim radijskim gumbima.
Ipak, kako je takvo imenovanje priliéno neintu-
itivno, u literaturi namijenjenoj korisnicima apli-
kacija sve se cesce koristi pojam option button.

Pitanje koje se samo po sebi namece glasi: §to ukoliko na nekoj formi trebamo vise skupina ra-
diobuttona? Tu u igru dolaze paneli (i svi drugi sli¢ni oblici spremnika poput kontrola TabPage ili
GroupBox) koji ogranicavaju medusobnu suradnju radiobuttona. Drugim rijeCima, grupiranje radio-
buttona i njihovo odvajanje od ostalih skupina mozete rijesiti tako da ih stavite u zaseban spremnik.

Obrada promjene odabranog radiobuttona

Kod promjene vrijednosti radiobuttona, za razliku od checkboxa, ne zanima nas status svakog
pojedinog radiobuttona u skupini, ve¢ samo koji je od njih ukljuen. Kako je svaki radiobutton

e
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zaseban objekt, ne postoji dogadaj za slu¢aj promjene vrijednosti bilo kojeg radiobuttona, no mo-
Zzemo ga simulirati.

—lzabente boju ——— [ |zabente velidinu
" crvena " mala
Slika 8-34: " h
Dvije skupine radiobutiona ¢ biela £ srednia
na istoj formi, svaka v " plava " welika
svojoj kontroli tipa
GroupBox

Iskoristimo za to nas primjer. U prvu karticu (vidi sliku 8-28) dodajmo tri radiobuttona i imenuj-
mo ih radioBezRuba, radioTankiRub i radio3DRub. Oni ¢e sluziti za mijenjanje obruba slike koja
se nalazi s desne strane.

Oznacite prvu kontrolu i prebacite se u pomoénom prozoru Properties na listu dogadaja te dvok-
liknite na dogadaj CheckedChanged. Otvorit ¢e vam se funkcija koju preporucujemo da u kodu
preimenujete jer trenutno u sebi sadrzi ime kontrole kojoj pripada, a uskoro ¢emo je povezati i s
druge dvije. Mi smo je nazvali radioTipRuba_CheckedChanged. Nakon preimenovanja potrebno
je vratiti se u dizajnerski nacin te i kod dogadaja CheckedChanged izmijeniti ime funkciji. To ne
morate uciniti rué¢no, ve¢ pomoc¢u padajuceg izbornika (vidi sliku 8-35).

Sada istu stvar treba napraviti i za ostale dvije kontrole, radioTankiRub i radio3DRub. Naravno, kod
njih preskacete dvoklik za stvaranje nove funkcije; samo iz padajuceg izbornika izaberete istu funkci-
ju koju ste izabrali i za kontrolu radioBezRuba. Rezultat — svaki put kada se promijeni svojstvo Che-
ckedChanged neke od kontrola bit ¢e pozvana ista funkcija, funkcija radioTipRuba_CheckedChanged.

U toj funkciji moramo provjeriti koji je radiobutton nakon promjene oznacen i sukladno tome
promijeniti tip obruba slike (svojstvo slika.BorderStyle). Evo kako to izgleda u praksi:

enjel
?9‘ Spomenuti “trik” s pridruzivanjem iste funkcije vecem broju kontrola ne pali uvijek. Postoje

slucajevi kada je bitno da svaki radiobutton pokrece drugu funkciju, bez obzira na to Sto su
povezani.
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private void radioTipRuba_CheckedChanged(...)

{
if (radioBezRuba.Checked)
{
slika.BorderStyle = BorderStyle.None;
}
else if (radioTankiRub.Checked)
{
sTlika.BorderStyle = BorderStyle.FixedSingle;
}
else if (radio3DRub.Checked)
{
slika.BorderStyle = BorderStyle.Fixed3D;
}
}

Slika 8-35:

Padajuéi izhornik koji omoguéava povezivanje
dogadaja s bilo kojom postojeéom funkcijom koja
ima iste parametre
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Gornji primjer nije dobar iako bez problema odraduje ono $to smo Zeljeli. Zasto? Zato $to se kli-
kom na jedan radiobutton zapravo mijenjaju vrijednosti dvaju radiobuttona — onaj na koji klikne-
mo promijenit ¢e svojstvo Checked na true, dok ¢e onom koji je dotada bio izabran svojstvo Che-
cked biti postavljeno na false. S obzirom na to da se promjena dogodila na dva mjesta, funkci-
ja ¢e biti pozvana dva puta. To u nasem malom primjeru nema velikih negativnih posljedica jer
je funkcionalnost vrlo jednostavna, no kod slozenijih ¢e primjera to biti uzaludno trosenje sis-
temskih resursa. Zato je sljedeci primjer puno primjereniji:

private void radioTipRuba_CheckedChanged (object sender, System.EventArgs e)
{
RadioButton kliknut = (RadioButton) sender;
if (kliknut.Checked)
{
if (kliknut == radioBezRuba)
{
slika.BorderStyle = BorderStyle.None;
}
else if (kliknut == radioTankiRub)
{
sTika.BorderStyle = BorderStyle.FixedSingle;
}
else if (kliknut == radio3DRub)
{
sTika.BorderStyle = BorderStyle.Fixed3D;

Primjecujete da po prvi put prou¢avamo funkciju prvog parametra funkcije vezane na dogadaj. Taj
prvi parametar je tipa object, Sto znaci da moze sadrzavati bilo kakvu vrijednost. U naSem slucaju

on sadrZi onaj radiobutton ¢iji je dogadaj inicirao pozivanje funkcije. To vrijedi i opéenito — para-
metar sender sadrzi onu kontrolu kojoj pripada dogadaj koji je pozvao funkciju.

Medutim, kako je taj parametar tipa object, ne mozemo ga direktno koristiti kao kontrolu (u na-
Sem slucaju radiobutton) ve¢ prije moramo izvrSiti eksplicitnu konverziju (tzv. castanje o kojem
smo govorili u petom poglavlju). To radimo u prvom redu funkcije — definiramo varijablu kliknut,
tipa RadioButton, kojoj odmah pridruzujemo vrijednost. Vrijednost pak dobivamo castanjem pa-
rametra sender u tip RadioButton. Nakon toga svako referenciranje varijable kliknut zapravo je

referenciranje na radiobutton Ciji je dogadaj pozvao funkciju.

Rekli smo da se funkcija poziva dvaput — jednom od strane ozna¢enog, drugi put od strane neoz-
nacenog radiobuttona. Stoga, da bismo je izvrSili samo jednom, dodali smo uvjet koji provjera-
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va je li radiobutton koji je pozvao funkciju ovaj prvi (oznacen) te, ako jest, izvrSavamo koéd unutar
uvjeta. Ako nije, znaci da je funkcija pozvana od neoznacenog radiobuttona, pa nema potrebe
za (ponovnim) izvrSavanjem koda.

St
Ako vas ba$ zanima koji e radiobutton prvi pozvati funkciju, toan odgovor je — onaj '
neoznaceni.

Naa

U drugom smo primjeru, u odnosu na prvi, izmijenili i ostale uvjete. Nije da “stari” nisu mogli os-
tati, vec Cisto da pokazemo kako je moguée usporedivati dva objekta te i na taj nacin utvrditi koji
je od potencijalnih kliknut).

Na kraju ove price valja spomenuti da smo sli¢an efekt mogli postici i vezanjem na dogadaj Click.
Stovige, u tom sluéaju funkcija ne bi bila pozivana dva puta jer ¢e uvijek biti samo jedan radio-
-button na koji je kliknuto. Medutim, taj pristup ima dvije mane.

Prva je mogucnost da se vrijednost radiobuttona ne promijeni klikom ve¢, primjerice, naredbom u
kodu. U tom slucaju nasa funkcija vezana uz Click ne bi bila pozvana i program ne bi radio kako oce-
kujemo. Zato je izuzetno vazno, ne samo u ovom primjeru nego i opéenito, razmisliti na koji dogadaj
vezati funkcionalnosti kako bi on obuhvatio sve promjene koje Zelimo obuhvatiti.

Druga mana je prakti¢ne prirode — da se nismo odlucili za ovakav pristup, ne bismo imali priliku
pokazati castanje parametra sender, koje zna biti vrlo prakti¢no u brojnim situacijama.

[ 4 [ ] k
Brojcani
Kako nam na ovoj kartici ne preostaje puno mjesta, prebacimo se na sljedeéu (slika 8-36). Na njoj
¢emo se igrati dimenzijama i pozicijom slikovne kontrole.

Prema slici 8-36 dovucite jos Cetiri radiobuttona i dodijelite im, radi lakSeg snalazenja, imena ra-
dioAutoVelicina, radioRazvucena, radioNormalna i radioCentrirana. Osim toga, trebaju nam i dva broj-
Canika koja se skrivaju iza kontrole imena NumericUpDown. Njih nazovite numericSirina i nu-
mericVisina. (Mi smo dodali i pokoju kontrolu tipa Label, Cisto radi jasnoce sucelja.)

Upravo ¢e se dodatni radiobuttoni brinut za svojstvo SizeMode koje pripada kontroli slika. Funk-
cionalnost mijenjanja svojstva sada znate napraviti i sami (vidi pricu o mijenjanju obruba) pa ¢e
funkcija (pridruzena dogadajima CheckedChanged svih Cetiriju radiobuttona) izgledati ovako:
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" anipator slikom

Slika 8-36:
Druga kartica primjera
Manipulator slikom

private void radioDimenzije_CheckedChanged

(object sender, System.EventArgs e)
RadioButton kliknut = (RadioButton) sender;
if (kliknut.Checked)
{

// tu cemo dodati jo3 kéda (A)

if (radioAutoVelicina.Checked)

{
slika.SizeMode = PictureBoxSizeMode.AutoSize;
// tu cemo dodati jo3 kéda (B)
}
else if (radioRazvucena.Checked)
{
slika.SizeMode = PictureBoxSizeMode.StretchImage;
}
else if (radioNormalna.Checked)
{

slika.SizeMode = PictureBoxSizeMode.Normal;
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}

else if (radioCentrirana.Checked)

{

slika.SizeMode = PictureBoxSizeMode.CenterImage;

Medutim, kada je odabrana vrijednost AutoSize, onda nam brojcanici za odredivanje dimenzija
kontrole nisu potrebni, pa ih treba zasiviti. Drugim rije¢ima, omoguéenost brojcanika (numeric-
Sirina.Enabled) treba biti inverzno vrijednosti od oznacenosti radiobuttona radioAutoVelicina
(radioAutoVelicina.Checked). Dodajmo stoga u kéd na mjesto oznaceno komentarom (A) sljedeée
linije:

numericSirina.Enabled = !(radioAutoVelicina.Checked);

numericVisina.Enabled = !(radioAutoVelicina.Checked);

Na mijesto (B) treba ubaciti kod koji ¢e sinkronizirati vrijednosti u broj¢anicima sa stvarnom veli¢inom
kontrole sa slikom nakon odabira automatskog odredivanja veli¢ine kontrole. Naime, ve¢ smo
spomenuli da se veli¢ina kontrole, ako je svojstvo SizeMode postavljeno na vrijednost AutoSize,
automatski prilagodava veli¢ini slike, Sto znaci da ¢e dimenzije kontrole biti izmijenjene. Kako
nasi brojcanici prikazuju te dimenzije, nakon S$to se dogodi automatsko prilagodavanje treba
popraviti vrijednosti u njima. To radimo na sljedeci nacin:

numericSirina.Value = Convert.ToDecimal(slika.Size.Width);

numericVisina.Value = Convert.ToDecimal(slika.Size.Height);

Tu dolazimo do prvog nepoznatog svojstva kontrole NumericUpDown, svojstva Value. Kao Sto vidi-
te iz primjera, radi se o vrijednosti tipa decimal, $to znaci da prije pridruzivanja vrijednosti slika.-
Size.Width i slika.Size.Height (koje su tipa int) moramo napraviti konverziju pomocu metode u
klasi Convert (vidi peto poglavlje).

Kontrole NumericUpDown, kao $to moZete vidjeti, sluze za upis ili odabir neke broj¢ane vrijednosti.
Vrijednosti koje moze poprimiti definiramo pomocu nekoliko svojstava. Broj decimalnih mjesta upisu-
jemo u svojstvo DecimalPlaces. Minimalnu i maksimalnu vrijednost u svojstva Minimum i Maximum,
dok korak povecanja (koji ¢e nastupiti kada kliknemo na gumbice za poveéanje odnosno smanje-
nje vrijednosti u kucici) podeSavamo pomocu svojstva Increment.

Najkoristeniji dogadaj ove kontrole je ValueChanged koji, pogadate, nastupa kada se promijeni
vrijednost svojstva Value, bez obzira je li do nje doslo pritiskom na gumbice, ru¢nim unosom bro-
ja ili promjenom iz koda.

e
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U primjeru uz svaki broj¢anik vezemo zasebnu funkciju u kojima takoder moramo raditi kon-
verziju, ovoga puta u drugom smijeru:

private void numericSirina_ValueChanged(...)

{

sTika.Width = Convert.ToIntl6(numericSirina.Value);

private void numericVisina_ValueChanged(...)

{

slika.Height = Convert.ToIntl6(numericVisina.Value);

Ostale kontrole

Kontrola, dakako, ima joS. NaZalost, zbog ograni¢enog prostora i brojnih tema kojih se jo§ mo-
ramo dotaknuti, ne preostaje nam nista drugo, nego ih samo ukratko spomenuti (tablica 8-2) i na-
vesti ¢emu sluze, a njihovo koristenje i proucavanje ostaviti vama. Podsje¢amo da se reference svih
kontrola nalaze u MSDN Library, na putanji .NET Development > .NET Framework SDK > NET
Framework > Reference > Class Library > System.Windows.Forms.

Dodavanje novih kontrola

lako kontrola koje dolaze unutar .NET Frameworka ima mnogo, kad-tad ¢ete poZeljeti koristiti neku
novu, koja se ne nalazi u originalnoj postavi. Osim $to ih moZete sami napraviti, moZete ih i skinuti
s Interneta i, ovisno o proizvodacu, besplatno ili uz naknadu koristiti u svojim aplikacijama.

Svaka kontrola dolazi s vlastitom dokumentacijom, prema kojoj moZete shvatiti kako se koristi i
kako radi. Medutim, dodavanje kontrola radi se uvijek na isti nacin.

Tu se vra¢éamo na pricu o assemblyjima. (Sjeca li se tko drugog poglavlja?) Naime, svaka kontrola
je zapravo assembly koji treba dodati na dohvat aplikacije u kojoj ga Zelimo koristiti. Za to imamo
dva rjeSenja — smjestiti kontrolu u Global Assembly Cache ili u mapu bin aplikacije koju radimo.

Naravno, zahvaljujuéi Visual Studiju, mi se tim “sitnicama” ne moramo zamarati. Kroz sljedeci ¢e-
mo primjer pokazati kako s Interneta skinuti, instalirati i koristiti neku kontrolu.

Za primjer smo odabrali skupinu kontrola nazvanih SandBar, koje moZete preuzeti s adrese
http://www.divil.co.uk/net/controls/sandbar/downloads.asp. Radi se o kontrolama za izradu atrak-
tivnih traka s alatima i izbornika u stilu Microsoft Officea 2003.

U arhivu koju éete skinuti sa spomenutih stranica bitna je samo jedna datoteka — ona s nastav-
kom “.dIl”. Ostale datoteke najces¢e su dokumentacija i/ili konkretan primjer aplikacije u kojoj
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Tablica 8-2:

Popis nekih kontrola koje nismo uspjeli detaljnije obraditi v
poglavlju. Neke od njih bit ée objasnjene v narednim poglavijima.

CheckedListBox isto kao i ListBox, samo Sto svaki zapis ima

CheckBox ColorDialog dijaloski okvir za izbor boje

DataGrid tablica za prikaz podataka iz baze (vise o tome u sljedecem poglavlju)
DateTimePicker kucica za unos datuma s kalendarom

DomainUpDown

mjeSavina ComboBoxa i NumericUpDown — izbor stringa na nacin kontrole

NumericUpDown
FolderBrowserDialog dijaloski okvir za izbor mape na disku
FontDialog dijaloski okvir za izbor fonta
HScrolIBar vodoravni kliznik
LinkLabel label s mogucénoScu pretvaranja u hiperlink
ListView kontrola za prikaz stvari (poput mapa i datoteka u Windows Exploreru)
MonthCalendar kalendar
Notifylcon ikona programa u trayu (kraj sata)
PageSetupDialog dijaloski okvir za prilagodavanje stranice
PrintDialog dijaloski okvir za ispis

PrintPreviewControl

kontrola za pregled dokumenta za ispis (PrintDocument)

PrintPreviewDialog dijaloski okvir pregleda dokumenta prije ispisa

ProgressBar prikaz napretka

RichTextBox tekstualno polje za upis, s moguénoscu prikaza formatiranog teksta u
formatu RTF

Splitter razdjelnik u sucelju

Timer Stoperica; koristi se za ponavljanje odredene radnje u odredenom
vremenskom periodu (svake sekunde, recimo)

ToolTip pridruZivanje tipova kontrolama koje ih inicijalno nemaju

TrackBar traka s pomicnim klizacem

TreeView stablasti prikaz strukture

VScrollBar okomiti kliznik

227




08 Net 2.qxd 08. 04. 04 17:59 Page 228 $

Ill. DIO: DUELOVI .NET-A \]

Slika 8-37:
Sluibena stranica
zajednice Windows
Forms na kojoj,
izmedu ostalog,
mozete pronaéi i
dodatne kontrole -
adresa je
http://www.win-
dowsforms.net

se kontrola koristi. (Ti primjeri ponekad su u Visual Basicu .NET pa vam u “prijevodu” puno moze
pomoci dvojezi¢nost tre¢eg poglavlja.)

Slika 8-38:

Skupina kontrola
SandBar omoguéava
puno efekinije izbornike
i alatne trake od stan-
dardnih.
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Tu datoteku, koja se u nasem slucaju zove SandBar.dll, treba smijestiti na neko sigurno mjesto gdje
nece smetati. Predlazemo vam da otvorite posebnu mapu na disku u kojoj ¢ete drzati komponen-
te, najbolje zajedno s primjerima i dokumentacijom. Nebitno je gdje se ta mapa nalazi u odno-
su na ostale datoteke, glavno da vi znate gdje je i kako do nje dodi.

Sljedeci korak je dodavanje kontrola u pomocni prozor ToolBox kako bi nam bile pri ruci kada ih tre-
bamo. To radimo tako da kliknemo desnom tipkom mi$a negdije u tom prozoru i iz padajuéeg izbornika
izaberemo stavku Add/Remove Items. Otvorit ée nam se prozor Customize Toolbox u kojemu valja
kliknuti na gumb Browse i pronaci datoteku DLL koju smo maloprije smijestili na sigurno.

AT Frwresant Components. | (oM Canparent | slika 8-39:
Mo JT— | Smsmanbiy M [ Prozor Customize
H ooy Seilin v P Spster Wamkrak Fuere {1 05000, 0 Toolbox, koji sluii za
EHM-R.H T e PO Tpder Winsdows Formsd )| 00,5050, 00 dodav‘""'e kontrola v
Ehlll.'l'-- ety Wirsiows Formas Tralmrn Wiredosn Formas | 0. 9300, 0 T ’b
i Syshers Windoes Formes Ssten Windoves. Fomes 1 0, 5000.0) oolbox
E&"’mﬂr i Teutem Windosr Forme | 20,5000, 05

Nakon potvrde odabira, pojavit ¢e nam se informacije o kontrolama koje su u toj datoteci pronade-
ne. U naSem se primjeru, kao Sto vidite na slici 8-39, radi o Cetiri kontrole koje su automatski oz-
nacene i spremne za dodavanje na listu s ostalim kontrolama. Jo$ pritisak na OK i moZete ih po-
Ceti koristiti...

Sve Sto dalje s njima radili izgledat ¢e kao da se radi o najobicnijim kontrolama. Naravno, uvijek
moZzete nai¢i na kontrole koje nemaju dobru integraciju s Visual Studijem, no kod kvalitetnijih
necete imati takvih problema.

Svaki put kada odvucete kontrolu na formu, u pozadini ¢e Visual Studio iskopirati datoteku s nas-
tavkom “.dII” u mapu bin aplikacije u kojoj se koristi. Naravno, vas jedini zadatak je da kod dis-
tribucije ne zaboravite spakirati i tu datoteku, a ne samo izvrSnu datoteku aplikacije.

229

e



08 Net 2.qxd 08. 04. 04 17:59 Page 230 $

I1l. DIO: DIJELOVI .NET-A \

Rad s vise formi

Rijetke su aplikacije koje imaju samo jednu formu. Makoliko primjer bio jednostavan, ¢esto ¢e vam
zatrebati jo$ koja, bilo kao pomocni prozor za neku radnju, bilo kao punopravni prozor aplikacije.

Slika 8-40:
Single Document
Interface

{plgremid Foorma

Slika 8-41:
Multiple Document
Interface

Formd
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Qvisno o nacinu otvaranja formi, aplikacija moZe imati Single Document Interface (SDI) ili Multiple
Document Interface (MDI). U aplikaciji sa SDI-jem svaka je forma samostalna i prikazuje se u
taskbaru operativnog sustava (iako se potonje, kao $to smo ve¢ pokazali, dadne iskljuciti). Naj-
bolji primjer ovakvog ponasanja je Internet Explorer — radi se o istoj aplikaciji, no kada otvaramo
stranicu u novom prozoru, otvara se nova forma.

Primjer aplikacije sa MDI-jem je Microsoft Access. U¢itamo li neku bazu i zatim otvorimo nekoliko
njezinih tablica, svaka ¢e se tablica otvarati u zasebnom prozoru (formi), no sve ¢e se dogadati
unutar klijentskog podrucja istoga, glavnog prozora. Taj glavni prozor naziva se spremnik MDI-ja
(engl. MDI container).

Dodavanije i kori$tenje nove forme

Isprobajmo to na primjeru. Pretpostavimo da imate ve¢ napravljenu neku formu u jednoj aplikaciji
i dode vrijeme da dodate drugu. Jednostavno krenete u izbornik Visual Studija i pod glavnom stav-
kom Project odaberete Add Windows Form. Otvorit ¢e vam se nova, prazna forma, kojoj mozete
dodavati kontrole i funkcionalnosti na jednak nacin kao $to ste to radili s prvom.

Izvjesno je da ¢ete u nekom trenutku te forme Zeljeti povezati odnosno da Cete iz prve Zeljeti poz-
vati drugu. Recimo da ste za tu svrhu na prvoj postavili gumb klikom na koji bi druga forma treba-
la biti otvorena. Funkcija vezana uz dogadaj klika izgledat ¢e ovako (naravno, isti kdd mozete
vezati uz bilo koji drugi dogadaj):

private void buttonl Click(object sender, System.EventArgs e)
{

Form2 Fo2 = new Form2();

Fo2.Show();

Da biste razumieli $to smo upravo napravili, treba se sjetiti da slaganjem forme u Visual Studiju za-
pravo radimo novu klasu. Klasa (forma) koju smo preko izbornika dodali automatski je nazvana
Form2. Sjetimo se takoder da je klasa samo nacrt za objekt koji ¢e biti kreiran, pa stoga u prvoj
liniji radimo upravo to — stvaramo objekt Fo2 na temelju nacrta klase Form2 (sintaksu za stva-
ranje objekta, vierujemo, prepoznajete). Nakon $to je objekt stvoren, treba ga prikazati, a to ¢in-
imo metodom Show().

na 7.
-

&
Dijaloski okviri su forme. Ugradeni dijaloski okviri su forme s ve¢ gotovom funkcional- -~
noscu, a forme koje otvaramo metodom ShowDialog() mozemo zvati dijaloski okviri. =
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Otvaranjem nove forme na ovaj nacin primijetit ¢ete jednu zanimljivu karakteristiku. Naime, obje
su forme ravnopravne i mozete raditi malo u jednoj, malo u drugoj. Medutim, puno ¢esé¢e nam
treba funkcionalnost kojom ¢emo primorati korisnika da prvo obavi sav posao u novootvorenoj i
da se tek onda smije vratiti na osnovnu. Takvo smo ponaSanje ve¢ susreli kod dijalo$kih okvira
(kod snimanja i ucitavanja datoteka), a kod formi se postize na isti nacin, istom metodom:

private void buttonl Click(object sender, System.EventArgs e)
{

Form2 Fo2 = new Form2();

Fo2.ShowDialog();

s

% Ako otvaramo formu metodom ShowDialog(), kod nakon te metode nece biti izvrSen sve
dok korisnik ne zatvori otvorenu formu i vrati se na osnovnu. Ako koristimo metodu Show(),
kod ce se izvriti odmah po otvaranju forme, bez Cekanja zatvaranja ili vracanja na
osnovnu.

Zatvaranje otvorene forme mozete vrsiti iz nje same, i to na sljedeéi nacin:
Close();

Kao $to smo ve¢ spomenuli, zatvaranje osnovne forme rezultirat ¢e izlazom iz aplikacije.

Otvaranje formi u okruzenju MDI nesto je slozZenije. Za pocetak, osnovnu formu moramo proglasiti
spremnikom za MDI pomocu svojstva IsMDIContainer. Nakon toga treba kreirati novu formu (ili
viSe njih, na isti nacin) te ih iz osnovne pozivati na sljede¢i nacin:

private void menuNovi_Click(object sender, System.EventArgs e)
{

Form2 Fo2 = new Form2();

Fo2.MdiParent = this;

Fo2.Show();

Primje¢ujete da smo dodali jos jednu liniju kojom definiramo roditeljsku formu onoj koju otvara-
mo. Klju¢nom rije¢ju this mislimo na formu u kojoj se trenutno nalazimo (dakle, kako formu otva-
ramo iz osnovne forme, mislimo na nju).
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Dvojba koja se u ovom slucaju javlja jest na koji dogadaj povezati otvaranje forme u MDI okru-
Zenju. Naime, neozbiljno bi bilo staviti gumb (iako to, u testne svrhe, moZete napraviti) jer ¢e on
biti prikazan iznad svih MDI-formi ili bilo kakvu drugu kontrolu tog tipa. Zato se najce$¢e u ro-
diteljske MDI-forme stavljaju samo izbornik i statusna traka koje su pri¢vrséene uz rub forme
(engl. dock) pa tako ne smetaju.

Preno$enje vrijednosti medu formama

Kako sve forme pripadaju odredenoj aplikaciji, vrlo je vjerojatno da ¢e medusobno morati izmje-
njivati odredene podatke. To mozemo posti¢i na nekoliko nacina, a mi ¢emo vam pokazati naj-
jednostavniji medu njima.

Cijela prica temelji se na teoretskim osnovama obradenima u petom i Sestom poglavlju. Mi smo me-
du iskoristivim rjeSenjima izabrali ono koje se temelji na javnim (public) ¢lanovima klase, konkretno
varijablama.

| Cramds £ 0wt irwn [orvm I

Tact bizy 1w sharva i & Slika 8-42:
SRR Primjer za demonstraciju

formama

v (Lt whdptiimbal |

Zisbesa puzam i

Uzmimo za primjer da imamo dvije forme — Form1 i Form2 te da je prva medu njima osnovna.
Na prvoj se nalazi gumb koji ¢e nam posluziti za otvaranje druge forme i kontrola tipa Label, a na
drugoj se nalazi checkbox koji ¢e sluziti za pokazivanje i sakrivanje kontrole Label na prvoj formi. Da
bismo mogli iz prve forme pristupiti stanju checkboxa, uvest ¢emo javnu varijablu checkBoxVrijednost.

prenosenja vrijednosti medu

e
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U kod druge forme (Form2) dodat éemo sljedeée (najbolje odmah nakon konstruktora klase):

public bool checkBoxVrijednost
{

get

{

return checkBoxl.Checked;
set
checkBox1.Checked = value;

}

Rije¢ju public odredujemo da varijabla tipa boolean bude dostupna svima koji koriste tu klasu (vidi
Sesto poglavlje). Zatim kljucnim rije¢ima get i set definiramo kako ¢e se varijabla ponasati kada ¢i-
tamo njenu vrijednost (get) odnosno mijenjamo (set). Tako kaZzemo: kada netko bude trazio vri-
jednost nase varijable, vrati mu (return) vrijednost svojstva checkBox1.Checked. S druge strane,
kada neko pridruzuje novu vrijednost nasoj varijabli, tu vrijednost (value) pridruzi svojstvu check-
Box1.Checked. Na taj nacin ¢emo posti¢i potpunu sinkroniziranost (javne) varijable checkBox-
Vrijednost i (privatnog) svojstva checkBox1.Checked.

Sve kontrole na formi automatski su dosega private i zato im nije moguce pristupiti iz ostalih
klasa (formi).

Mogli smo izabrati i drugadiji pristup — varijablu checkBoxVrijednost samo definirati, a brigu o nje-
zinoj vrijednosti prepustiti dogadajima kontrole checkBox1. Dakako, takav pristup bio bi znatno
nespretniji.

Vratimo se sada na prvu, osnovnu formu i razmotrimo funkciju vezanu uz dogadaj klika na gumb:

private void buttonl Click(object sender, System.EventArgs e)
{

Form2 Fo2 = new Form2();

Fo2.checkBoxVrijednost = labell.Visible;

Fo2.ShowDialog();

Tabell.Visible = Fo2.checkBoxVrijednost;
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Prije nego Sto prikazujemo formu, namjestamo vrijednost javne varijable pridruzujudi joj vrijednost
svojstva labell.Visible. Ukoliko je kontrola labell vidljiva, checkbox na drugoj kontroli ¢e biti
oznacen. Vrijednost ¢e prvo biti pridruzena varijabli checkBoxVrijednost, a zatim ¢e, zbog takve
definicije varijable, biti pridruzena svojstvu checkBox1.Checked koji ¢e utjecati na oznacenost te
kontrole.

Nakon toga pozivamo formu u obliku dijaloSkog okvira. Nakon Sto se korisnik poigra s checkboxom
i zatvori formu, vratamo se u gornji kdd i vrijednost varijable checkBoxVrijednost pridruzujemo svo-
jstvu labell.Visible. | ovdje se dogada slicna pri¢a — u definiciji varijable odredili smo da vrijed-
nost koja ¢e biti vraéena zapravo bude uzeta iz svojstva checkBox1.Checked.

Nacina za prenoSenje vrijednosti medu formama ima joS. Mozemo, primjerice, varijable prenosi-
ti kao parametre konstruktora klase, no to vam ostavljamo na samostalno proucavanje.

Promjena osnovne forme

Prilikom pokretanja aplikacije pokrece se metoda Main(). Ta se metoda automatski kreira prilikom
otvaranja prve forme u projektu, koja ujedno postaje i osnovna forma. Metoda Main() izgleda ovako:

Slika 8-43:

Prozor za podesavanje svojstva Startup Object za sluéaj postojanja vise metoda Main() v aplikaciji

Pogavlje-4 Property Pagns
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[STAThread]
static void Main()
{
Application.Run(new Forml());
}

Zelite 1i promijeniti formu koja se prva otvara, cijelu metodu Main (ukljuéujuéi i izraz u uglatim za-
gradama) izreZite iz forme koja je dotad bila osnovna i prebacite je u drugu. Takoder, nemojte zabo-
raviti promijeniti ime forme koja se navodi kao parametar metodi Application.Run jer u protiv-
nom necete nista postici.

Ako u cijeloj aplikaciji postoji samo jedna forma s metodom Main(), onda je sasvim jasno da ¢e
ona biti izvrSena. Ukoliko pak vise formi ima spomenutu metodu, onda ¢ete u izborniku, stavka
Project > ImeProjekta Properties trebati odrediti vrijednost svojstva Startup Object. U protivnom
¢e vam kompaijler prijaviti greSku jer nece znati koja je od postoje¢ih metoda prava.

Grafika

Postoji vjerojatnost da ni postojece ni dodatne kontrole neée zadovoljiti vase potrebe, posebno
Sto se vizualnih zahtjeva tice. Neke takve probleme modi Cete rijesiti slikama, no ponekad ¢e biti
puno jednostavnije neke stvari na ekranu — nacrtati. O crtanju ovog tipa moglo bi se napisati cije-
lo poglavlje, no mi ¢emo se ovdje osvrnuti tek na osnove osnova.

Forma za primjer c... |:||E||E|

Slika 8-44:
Primjer crtanja na formi

42950
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Za crtanje po ekranu (i, kao §to ¢emo kasnije vidjeti, nekim drugim izlaznim jedinicama) brine se
Graphical Device Interface (skra¢eno GDI) koji u .NET-u dolazi u upravljanom i prilagodenom ob-
liku nazvanom GDI+. To nam je sucelje dostupno preko namespacea System.Drawing.

Vazno je znati da crtanje nije mogucée u bilo koje vrijeme. Ne mozete se u nekoj funkciji samo
sjetiti neSto nacrtati, pozvati odredenu metodu i o¢ekivati da bude nacrtano. Sva se crtanja mora-
ju vrsiti prilikom iscrtavanja kontrole, $to znaci za vrijeme dogadaja Paint.

Evo primjera pomocu kojeg ¢emo nacrtati niz geometrijskih oblika na formi, poput onoga na slici 8-44:

private void Forma_Paint (object sender, System.Windows.Forms.PaintEventArgs e)
{
Pen crta = new Pen(Color.Black, 2);
e.Graphics.DrawE1lipse(crta, 10, 10, 100, 100);
e.Graphics.DrawRectangle(crta, 10, 120, 100, 100);
e.Graphics.DrawPie(crta, 120, 10, 100, 100, 20, 90);
e.Graphics.DrawLine(crta, 120, 120, 220, 220);

Funkcija vezana uz dogadaj Paint kao drugi parametar ima objekt e tipa System.Windows.Forms.-
PaintEventArgs. U njemu se, medu ostalima, nalazi objekt Graphics preko kojega pristupamo po-
vr$ini i u kojem se nalaze metode za crtanje. U primjeru koristimo Cetiri najjednostavnije, a svaka
od njih, osim potrebnih koordinata, kao prvi parametar ima varijablu tipa Pen koja odreduje kako
Ce izgledati crta kojom ¢ée oblik biti nacrtan. Mi smo se odludili za crnu boju i Sirinu od dva pikse-
la, no Pen skriva i druge, naprednije mogucnosti.

Takoder, svaka od metoda je preopterecena, Sto znaci da ¢ete umjesto parametara iz primjera mo-
¢i koristiti i neki drugi skup parametara. Mi u te sitnice ovdje ne¢emo ulaziti — dovoljno je u kodu
zapoceti pisati “e.Graphics.” i zahvaljujuci IntelliSensu pojavit ¢e se popis svih dostupnih meto-
da, a kasnije i popis parametara koje moZete koristiti, sve s objaSnjenjima.

Pozabavit ¢emo se joS dvijema metodama — jednom koja omogucava ispis slova u odredenom
fontu i drugom koja omogucava prikaz slike.

Font slova = new Font("Arial", 10);
Brush kist = Brushes.Green;

e.Graphics.DrawString("Microsoft .NET", slova, kist, 10, 230);

Jedna od kombinacija parametara metode DrawString koja sluZi za ispis teksta je ova iz primje-
ra. Prvo navodimo string koji zelimo ispisati, zatim tip slova, tip “kista” te na kraju koordinate na
kojima Zelimo ispisati tekst.

e
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Istu stvar moZzemo pisati i na sljede¢i nacin, iako je on puno nepregledniji:

e.Graphics.DrawString("Microsoft .NET", new Font("Arial", 10),
new SolidBrush(Color.Brown), 10, 230);

Metoda za prikaz slike izgleda ovako:

Image slika = Image.FromFile(@"D:\mapa\slika.bmp");
e.Graphics.DrawImage(slika, 230, 10);

na 7.
o

Znak “\” je tzv. escape-znak, koji u kombinaciji s ostalim znakovima predstavlja neke
specijalne znakove (sjetite se “\n” za prelazak novi redak). Kako se on koristi u definiran-
ju putanja do odredene mape, znakom “@" smo kompajleru dali do znanja da ga u stringu
tretira normalno, a ne kao escape-znak.

Naravno, i ova metoda je preopterecena (i to ¢ak 30 puta!) pa postoji velik broj nacina na koji mozete
prikazati sliku, $to vam i preporucujemo jer ¢esto ne mozete biti sigurni u putanju datoteke.

Crtanje po kontrolama cesto se koristi kada se Zeli modificirati postojeca kontrolu odnos-
no na temelju postojece napraviti vlastita. U tim slucajevima treba naslijediti neku kon-
trolu (najcesce ce to biti osnovna, kontrola Control), prekoraciti metodu OnPaint i ubaciti
svoje crtarije.

[ ] ] 4
Ispis na pisac
Kod ispisa na pisac situacija nije tako bajna kao s izradom korisnickog sucelja. Kao sto mozete
zakljuciti po smjestaju ovog odlomka, stvar se svodi na rad s GDI+-om. No, krenimo redom...

Za ispis na pisa¢ potrebna nam je kontrola PrintDocument. Nakon Sto je dovu¢emo na kontrolu, bit
¢e nam dostupan objekt printDocumentl koji ima dogadaje BeginPrint, EndPrint i PrintPage. Uz
prva dva bismo definirali stvari koje treba podesiti na pocetku i na kraju printanja, a uz PrintPage
treba nacrtati ono Sto Zelimo ispisati. Kao $to Cete iz primjera $to slijedi primijetiti, stvar je vrlo
slicna crtanju po kontrolama:
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private void printDocumentl PrintPage
(object sender, System.Drawing.Printing.PrintPageEventArgs e)

{
Pen crta;
crta = new Pen(Color.Black, 2);
e.Graphics.DrawE1lipse(crta, 10, 10, 100, 100);
e.Graphics.DrawRectangle(crta, 10, 120, 100, 100);
e.Graphics.DrawPie(crta, 120, 10, 100, 100, 20, 90);
e.Graphics.DrawLine(crta, 120, 120, 220, 220);
e.HasMorePages = false;

1

Jedina razlika medu primjerima je posljednja linija, u kojoj koristimo svojstvo HasMorePages. Po-
modu njega dajemo do znanja ima li jo$ stranica nakon ove. Ako ima, dogadaj PrintPage nastu-
pit ¢e joS jednom. Na vama je zadatak da se pobrinete da svaka sljedeca stranica bude drugacije
ispisana. Jedno banalno i ne uvijek prihvatljivo rjeSenje tog problema moZze biti ovo:

private int stranica = 1;

private void printDocumentl PrintPage(...)
{
if (stranica == 1)
{
// crtanje prve stranice

e.HasMorePages = true;

}

else

{
// crtanje druge stranice
e.HasMorePages = false;

}

stranica++;

}

Kada prije¢i na novu stranicu morat Cete izraCunati sami. Naime, kako veli¢ina papira u printeru
moze biti razliCita, tako se mijenja i povrSina na koju moZete pisati. Veliinu cijelog papira moZete
dobiti kroz svojstvo e.PageBounds, dok su dimenzije te povrSine, umanjene za margine na koje
ne moZete pisati, zapisane u e.MarginBounds. Oba svojstva su tipa Rectangle, Sto znaci da, iz-
medu ostalog, moZete koristiti sljede¢e vrijednosti:

e.MarginBounds.Width;
e.MarginBounds.Height;
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Naravno, crtanje i ispis skrivaju jos velik broj tajni i trikova, za koje nazalost nemamo mjesta. Ipak,
nadamo se da su vam ovi pocetnicki primjeri pojasnili nacin na koji stvari rade i posluzili kao
podloga za proucavanje dokumentacije ili primjera na Internetu.

Distribucij

stribucija

Nakon §to napravite prozorsku aplikaciju, preostaje vam distribuirati je korisnicima. Najbolje kod
aplikacija pisanih na platformi .NET je Sto u vecini slu¢ajeva mozete jednostavno kopirati izvr$nu
datoteku s nastavkom “.exe” i eventualne dodatne datoteke koje koristite. Ipak, prije toga projekt
morate kompajlirati u na¢inu Release (za razliku od nacina Debug, koji je po defaultu aktivan). Ta-
kav nacin kompajliranja rezultirat ¢e brzom i manjom aplikacijom jer nece sadrzavati stvari potreb-
ne za debugiranje. Prebacivanje mozete napraviti u alatnoj traci Visual Studija, u padaju¢em
izborniku, desno od ikone Start (vidi sliku 8-45).

bsign] - Form?.cs

Window  Help

Slika 8-45: .
Prebacivanje kompaili- b i b Release v | phh proviera

ranja v naéin Release
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1 | Forml.cs [Design] | Forml.cs | Formz.cs [Design] | Form

t.Formz

pubblic ool checkBoxWValue
i
get

Medutim, ljudi su navikli na instalacijske procedure koje ¢e im, osim kopiranja potrebnih datoteka,
kreirati mape, pre¢ace u popisu programa i slicno. Ponekad prilikom instalacije treba napraviti i
neke dodatne poslove, poput inicijalizacije baze podataka ili zapisivanja podataka u registry. Bilo
kako bilo, u tome vam moze pomodi kreiranje posebnog instalacijskog projekta.

Zelite li kreirati instalacijski projekt za svoju aplikaciju, prvo je morate otvoriti i kompajlirati u na-
¢inu Release. Zatim treba kreirati novi instalacijski projekt, no tako da ga dodate u rjeSenje u ko-
jem se nalazi aplikacija (vidi sliku 8-46). Tu postoji moguénost odabira viSe tipova instalacija, a
mi smo odabrali najjednostavniju koja uklju€uje instalacijskog ¢arobnjaka.
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Nakon odabira instalacijskog projekta, pokrenut ¢e se ¢arobnjak u kojem ¢emo definirati odrede-
ne parametre instalacije. Prvo biramo tip aplikacije, zatim projektne grupe koje ¢emo unijeti u in-
stalaciju (svakako treba izabrati Primary output koji ukljucuje izvrSnu datoteku, a prema potrebi i
ostale stavke), a na kraju nam se nudi moguc¢nost dodavanja ostalih datoteka (poput readme-
dokumenata).
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Slikfl 8-48: .. . b o] CustomControll.cs
Solution Explorer i izbornik P

preko kojega kompajliramo i
testiramo instalacijski projekt

242

Slijedi igranje u sucelju pomocu kojeg mozete dodati stavke u izbornik Programs, postavljati pre-
Cace na Desktop ili smjeStati datoteke u druge sistemske i programske mape.

U prozoru Solution Explorer treba oznaciti ime instalacijskog projekta kako bismo do$li do njegovih
svojstava. Medu njima mozemo pronaci moguénost upisa imena aplikacije, inaCice, autora, proiz-
vodaca i brojnih drugih parametara koji utjeCu na funkcionalan i vizualan nacin. Svakako im po-
svetite dovoljno vremena i upiSite adekvatne vrijednosti.

Solution Explorer - Setupl0
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[+ (s3] References
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Nakon Sto ste podesili sve parametre, vrijeme je da kompaijlirate instalacijski projekt i isprobate ga.
To Cete uciniti tako da u Solution Exploreru kliknete na instalacijski projekt desnom tipkom misa i
odaberete stavku Build. Zatim u istom izborniku pronadite Install i vidite kako stvari funkcioniraju.

Kad budete zadovoljni instalacijskom procedurom, kompaijlirajte projekt u nacinu Release i po-
trazite instalacijske datoteke koje je stvorio, a koje ¢ete vi distribuirati. One se nalaze u podmapi
“Release”, koja se pak nalazi u mapi instalacijskog projekta (ovisno o tome gdje ste ga smjestili
prilikom kreiranja).
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Osim izrade instalacijske procedure, svaka ozbiljna aplikacija zahtjeva sustav pomodéi. Mi u tu pro-

blematiku ne¢emo ulaziti jer izlazi iz okvira programiranja, a one koje zanima upucujemo na inter-
netsku adresu uz sliku.

Ima li jos?

N aravno da ima. 0 programiranju pro- ¢om, sve se svodi na iste principe, tako da ce

zorskih aplikacija moZe se jos Stosta vam primjeri koje smo u ovom poglavlju obra-
reci, no zbog namjere da u knjizi pokrijemo dili, uz dozu iskustva i redovito druzenje s do-
sve aspekte programiranja u .NET-u ostaje do- kumentacijom, omoguciti da rijesite i one prob-
sta stvari koje cete morati otkrivati sami. Sre- leme kojih se ovdje nismo dotaknuli. Sretno!
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