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@® POGLAVLIE

Windows Forms

U ovom poglavlju:

Kada pisati prozorske aplikacije

Kako napraviti aplikaciju za Windowse

Manipulacijo formama

(]

[

® Kontrole u kolekciji klasa Windows Forms
([ J

® Crtanje i ispis na pisad

o

Priprema aplikacija za distribuciju

u Windowsima bavili su se isklju¢ivo izradom prozorskih aplikacija. Pod tim
pojmom podrazumijevamo sve aplikacije koje kao osnovu sucelja koriste pro-
zore (po kojima su Windowsi i dobili ime) odnosno, kako se oni stru¢nije nazivaju, forme.

N eko¢, u doba dok je Internet bio tek igracka zaigranih entuzijasta, razvojni alati

Glavna odlika prozorskih aplikacija je $to se one nalaze i pokrecu na lokalnom racunalu.
Takvih aplikacija na svom racunalu sigurno imate pregrst — od jednostavnih Notepada i
Calculatora, preko pomocnih programa kao Sto su Internet Explorer, WinAmp ili Acrobat
Reader do velikih aplikacija i paketa poput Microsoft Officea, Corel Drawa i AutoCAD-a.

Prozorske aplikacije najéeS¢e dolaze na instalacijskim CD-ima ili ih, ukoliko se radi o ma-
njim aplikacijama, mozete skinuti s Interneta. U oba slucaja potrebno ih je instalirati ili
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raspakirati na racunalu, a kasnije, kada ih zatrebate, samo ih pokrenete. Najcesée se radi o iz-
vrSavanju neke datoteke s nastavkom “.exe”, Sto Cesto puta radimo i ne znajuci zahvaljujuci pre-
Cicama (engl. shortcut) koje pokazuju na te datoteke. No sve ste to, vjerujemo, ve¢ znali...

na 7.
_”

Prozorske aplikacije u ovoj knjizi koristimo kao sinonim za aplikacije pisane za Windowse.
Takve aplikacije se u strucnoj literaturi nazivaju i rich client aplikacije.

Sirenjem Interneta i pojavom sve veceg broja brzih i prakticki stalnih veza postepeno se smanju-
je potreba za prozorskim aplikacijama. Brojne funkcionalnosti neko¢ rezervirane iskljucivo za pro-
zorske aplikacije dostupne su u obliku web-stranica. Primjerice, svom sanduci¢u elektroni¢ke poste
mozete pristupati koriste¢i prozorsku aplikaciju za e-mail ili preko Cesto jednako funkcionalnog
web-sucelja. Drugi zgodan primjer su intranetski sustavi u poduze¢ima, koji sve ¢e$¢e pruzaju
mogucénosti koje su prije bile domena prozorskih poslovnih aplikacija.
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Prozorske aplikacije mogu biti samostojece (engl. stand-alone) ili klijentsko-serverske (engl.
client/server). Samostojeca aplikacija je ona kojoj su svi podaci i sva logika smjesteni na is-
tom racunalu. Klijentsko-serverske aplikacije u svom radu zahtijevaju vezu s nekom drugom,
serverskom aplikacijom, najcesce smjestenom na nekom drugom racunalu u mrezi.

Naravno, to ne znaci da se prozorskim aplikacijama crno piSe. Postoji velik broj situacija u kojima
one predstavljaju bolje ili ¢ak jedino rjeSenje. Spomenimo samo racunalne igre, multimedijalne svi-
race, uredske aplikacije, grafitke programe, razne klijente za internetske servise... U krajnjoj liniji,
ako nista drugo, uvijek ¢e postojati preglednik web-stranica koji je i sam prozorska aplikacija.

U ovom ¢emo poglavlju naglasak staviti na biblioteku klasa Windows Forms, koja predstavlja svo-
jevrsnu nadogradnju sustava koji se dosad koristio. Naime, za izradu korisni¢kog sucelja u starijim
se razvojnim alatima koristio znatno kompliciraniji Win32 API (kratica za application program in-
terface). Osim Windows Formsa, pozabavit ¢emo se i klasama u biblioteci GDI+ koja omogucava
crtanje po ekranu. Krenimo redom...

Forme i kontrole

Vjerujemo da ste se u sucelju Windowsa toliko udomadili da ni ne primjecujete njegove sastav-
nice. Prva stvar koju treba uociti je forma. Forme su osnova korisnickog sucelja i mozemo ih pois-
tovjetiti sa prozorima.

e
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Korisni¢ko sucelje gradimo tako da na formu postavljamo kontrole. Kontrole su zajedni¢ko ime za
natpise, gumbe, kuéice za upis, padajuce liste i razne druge oblike prezentacije informacija i mo-
guénosti. Velik broj kontrola predefiniran je na nivou operativnog sustava, no moguce je dodavati
nove kontrole, modificirati postojece te stvarati vlastite.

Peripetije u pozadini

orma nije nista drugo nego objekt stvo-
F ren instanciranjem odredene klase. Sje-
timo se — klasa je nacrt prema kojem se stvara
(instancira) objekt. Klasa na temelju koje stvara-
mo standardnu formu je SystemWindows.Forms.-
Form, $to moZemo vidjeti iz sljedeceg primjera:

public class Forml :

System.Windows.Forms.Form

Sad postaje kompliciranije. Svaka forma je ujed-
no i klasa. Drugim rijecima, stvaranjem objek-
ta forme stvaramo i novu klasu. Nova klasa na-
sljeduje sve karakteristike osnovne klase (dakle,
klase System.Windows.Forms.Form) i ako na
njoj ne napravimo nikakvu promjenu, one ¢e
biti identicnih karakteristika. Medutim, pro-
mijenimo li nasoj formi karakteristike (mijenja-
mo svojstva, dodajemo kontrole), mijenjat ée se i
karakteristike nase klase i ona ce se razlikovati
od osnovne koju smo inicijalno naslijedili.

Zamislimo sada da u programu imamo potre-
bu za novom formom. Imamo dvije mogucénos-
ti — kreirati novu formu na temelju klase Sys-
tem.Windows.Forms.Form ili na temelju klase

nase izmijenjene forme. Napravimo li to na
prvi nacin, dobit cemo praznu formu (jer kla-
sa System.Windows.Forms.Form sadrZi nacrt
za praznu formu). Ako pak naslijedimo nasu
klasu, nova ¢e forma imati sve karakteristike
koje ona sadrZi — sva svojstva, sve kontrole i sve
ostalo:

pubTic class Form2 :

NasaAplikacija.Forml

Asto je s klasama? Kada kreiramo instancu kon-
trole na formi, koristimo klasu koja je opisuje i
kreiramo objekt, no ne i klasu:

this.labell = new
System.Windows.Forms.Label();
this.buttonl = new

System.Windows.Forms.Button();

Za svaku kontrolu postoji druga klasa, no svi-
ma je zajednicko da nasljeduju osnovnu klasu
Control; ona sadrZi najosnovnije karakteristike koje
kontrola mora imati. Stovise, i klasa System Win-
dows.Forms.Form inicijalno nasljeduje klasu Con-
trol, pa moZemo reci da je i forma — kontrola.

Kao sto smo vec vidjeli u cetvrtom poglavlju, na izgled i ponasanje formi i kontrola utjeCemo mije-
njanjem njihovih svojstava i povezivanjem funkcionalnosti na dogadaje koje stvaraju. Kako kontrola
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ima puno, a svojstava, metoda i dogadaja jos viSe, Cak i povrsno $etanje kroz njih zauzelo bi pri-
licno prostora. Zato smo se odluili upoznati vas s kontrolama kroz nekoliko jednostavnih i sloze-
nijih primjera. Ne samo da ¢ete upoznati velik dio kontrola i njihova svojstva ve¢ ¢emo zajedno
proci kroz proces izrade aplikacija.

L] L] L] L] X ]
Primjer: Beskorisna aplikacija
Za pocetak ¢emo napraviti beskorisnu aplikaciju za unos podataka. Kazemo “beskorisno” jer se po-
daci u njoj ne¢e pamtiti pa ¢e, jednom kada iz nje izadete, svi uneseni podaci biti izgubljeni. Ipak,
naucit ¢emo kako sloZiti jednostavno korisni¢ko sucelje, koristiti gumbe, polja za upis, padajuce
liste i joS mnogo toga.

I
Slika 8-1: i .
Beskorisna aplikaci- | =l
ja v dizajnerskom s f
naéinu
e |
Badws }
i | |
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(v:itanje knjiga u krevetu ili na plaZi je super, no preporucujemo vam da dok prolazite kroz ovo
i sljedeca poglavlja budete za racunalom, imate otvoren Visual Studio .NET 2003 i isprobavate
sve Sto spominjemo. Tako se puno bolje uci.
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Kreirajmo novi projekt za prozorsku aplikaciju i na praznu formu dovucimo sljedece kontrole: Text-
Box, ComboBox, ListBox i dvije kontrole tipa Button. Cilj nam je napraviti sljede¢e: dozvoliti korisni-
ku da upise neki izraz u polje za upis, odabere neku vrijednost iz padajuce liste te klikom na gumb
doda kombinaciju tih dvaju izraza na listu. Preostali gumb posluzit ¢e nam za demonstraciju zatva-
ranja prozora odnosno izlaska iz aplikacije.

Prvo moramo promijeniti nekoliko svojstava. Kontroli textBox1 svojstvo Text postavite na praznu
vrijednost (izbriSite postojece), dok gumbima isto svojstvo postavite na vrijednosti “dodaj” za but-
tonl i “zatvori” za button2. Oko padajuce liste ¢emo imati nesto viSe posla — prvo ju je potreb-
no napuniti podacima. To ¢emo napraviti tako da u redu svojstva Items kliknemo na gumbic s tri
tockice, koji ¢e se pokazati nakon $to taj red oznacimo. Klikom na njega otvorit e se prozor s velikim
poljem za upis. U njega upisujemo ponudene vrijednosti — svaku vrijednost u svoj red, kao $to mo-
Zemo vidjeti na slici 8-2. Konacno, svojstvo DropDownStyle postavite na DropDownList.

Sring Collection Editar

Erter th @iiegs in thie colection (one per be):

Bledcaniy 11, Vel ~
Fraric, v

#nbgon 1, Honoftainos
Ardiguil v

At

Bawr mraawic, Eredimir
Bernluid, Batsr

Birfil

ET:arime

Buric Yudc; Tvan
|50 & W g g
Ciaimaga|

D, Cebore:

Crfmlay, Stjapan
Erdinchy, Toiua
Flicavie, Josip
aobornr; Ik
Torimoreic, Luks
Jolads, Joip

b

Slika 8-2:

Izbore v padajuéem

izbornikv upisujemo
svaki v poseban red.

Sljededi korak je dodavanje funkcionalnosti gumbima. Prvi gumb (buttonl) sluZit ¢e za prebaciva-
nje unesenog i odabranog teksta u listu. Stoga trebamo dvokliknuti na njega i automatski ¢e se kre-
irati funkcija unutar koje ¢emo napisati kdd koji ¢e napraviti ovo Sto smo upravo spomenuli. Istu smo
stvar mogli napraviti i na drugi na¢in — oznaciti gumb, u pomo¢nom prozoru kliknuti na simbol munje

e
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kako bismo usli u dogadaje vezane uz taj gumb te dvokliknuti na bijeli dio reda u kojem pise
Click. Medutim, kako je dogadaj Click glavni dogadaj za kontrolu tipa gumb, dovoljno je na njega
dvokliknuti. (Isto vrijedi i za ostale kontrole, samo $to one mogu imati neki drugi glavni dogadaj.)

Kod koji éemo dodati u tako dobivenu funkciju glasi ovako:
listBox1.Items.Add(textBox1.Text + " (" + comboBoxl.Text + ")");

Sto taj komad koda radi? Kontrola tipa ListBox ima zadaéu drati i prikazivati listu izraza. Ta lista
izraza smjestena je u kolekciju ltems pa kada joj Zelimo pristupiti piSemo izraz listBox1.ltems. Ko-
lekcija Items sadrzi metodu Add pomocu koje joj dodajemo novi zapis u kolekciju (odnosno novi
izraz na listu). Sve $to navedemo kao parametar te metode (u zagradi) bit ¢e dodano na kraj liste.

Izrazom textBox1.Text pristupamo vrijednosti koja je upisana u polje za unos textBox1, dok izrazom
comboBox1.Text pristupamo vrijednosti koja je odabrana u padajucoj listi. Spajanjem tih dvaju
izraza i dodavanjem zagrada iz kozmetickih razmaka kreiramo izraz koji ¢emo dodati u listu. Dru-
gim rijeCima, ukoliko je u polju za upis upisan izraz “Otipkani tekst”, a iz padajuce liste odabrana
vrijednost “Prvi” onda ¢e redak u listi nakon pritiska na gumb izgledati ovako: “Otipkani tekst
(Prvi)". Uostalom, pokrenite aplikaciju (F5) i isprobajte!

e
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Preostaje nam jo$ dodati funkcionalnost drugom gumbu, nazvanom button2. Kéd koji ¢éemo kod
njega dodati nakon dvoklika je sljedeci:

Close();

Taj komadi¢ kdda nalaze formi u kojoj se nalazi da se zatvori, a po$to je nasa forma osnovna (i jed-
ina) forma naSe aplikacije, zatvaranjem te forme zatvorit ¢e se i cijela aplikacija. UoCite da prije
metode Close ne navodimo kontrolu na koju se ona odnosi — stoga §to se odnosi na formu.

Ukoliko aplikaciju Zelimo zatvoriti iz forme koja nije osnovna, koristit ¢emo sljedeéi kod:
Application.Exit();

Ovaj primjer posluzit ¢e nam da malo bolje upoznamo kontrole koje u njemu koristimo, njihova
svojstva, dogadaje i metode.

Vizualna svojstva forme

Zelite i da vam aplikacije budu dosadne, sive, jednoli¢ne i nimalo atraktivne? Trebali biste, jer pro-
zorska aplikacija nije mjesto za pokazivanje umjetnickih sklonosti, no ipak ¢emo vam pokazati kako
izmijeniti neke vizualne karakteristike forme. Napominjemo jo$ jednom — nemojte pretjerivati —
aplikacije moraju biti jednostavne, oku ugodne i pregledne.

Dio vizualnih svojstava koje postavimo formi naslijedit ce i sve kontrole koje ona sadrzi. Pri-
mjerice, promijenimo li formi svojstvo za pozadinsku boju, nju ¢e naslijediti i gumbi.

Boje i pozadina

Formi mozemo mijenjati boju pozadine. To radimo mijenjajudi svojstvo BackColor kojem valja pri-
druZiti vrijednost tipa System.Drawing.Color. Njemu mozemo pridruZiti boje iz tri svojevrsna “spre-
mista” koje Visual Studio nudi u padaju¢em izborniku boja, no mi ¢emo se upoznati s njima na nesto
dubljem nivou posto se koriste na mnogo mjesta, ne samo u ovoj kontroli nego i ostalima. Prvo “spre-
miste” je skupina sistemskih boja u Windowsima koje su zapisane u klasi System.Drawing.Sys-
temColors. Drugim rije¢ima, kada napiSemo sljedecu vrijednost:

System.Drawing.SystemColors.Control

dobit ¢emo boju koja je zapisana u postavkama Windowsa kao defaultna boja za povrSinu pro-
zora u appletu “Display Properties”. Na taj nacin poStujemo postavke korisnika koje je podesio

e
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na nivou operativnog sistema. Sve kontrole inicijalno imaju pode$ene boje na ovaj nacin i bez
zaista jakog razloga ne biste to trebali dirati.

S

% Svako svojstvo kontrole odredenog je tipa i kod pridruZivanja vrijednosti moramo joj
pridruZiti vrijednost upravo tog tipa. Neka svojstva su numerickih vrijednosti (najcesce int),
druga logickih (boolean), a dobar dio svojstava je nekog posebnog tipa definiranog bas za
to svojstvo. Na ovo valja paziti samo kod pridruzivanja vrijednosti u kodu, a ako to radite

pomocu Visual Studijevog sucelja, on ¢e se sam za to pobrinuti.

Medutim, postoji mogucnost da Zelite podesiti neku konkretnu boju, nevezanu uz postavke opera-
tivnog sustava. Velikom broju boja mozete pristupiti preko pamtljivih imena ispred kojih treba
navesti ime klase u kojoj su definirane. Evo nekoliko primjera:

System.Drawing.Color.Black;
System.Drawing.Color.White;
System.Drawing.Color.Blue;

System.Drawing.CoTlor.BurlyWood;

Slika 8-4:
IntelliSense v akciji — izbor boja

Backiolor = Igyscem. iTaving. Color .

i Blacl -
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| Burtyeied

P it e

P Charreuss

N Cracolabs

o Cora =]

Dakako, imena boja ne morate pamtiti. Dovoljno je u kodu napisati ime klase (System.Drawing.Color)
i otipkati znak tocke — IntelliSense ¢e se pobrinuti za ostalo.

Tre¢i nacin definiranja boja predviden je za slucaj kada ne postoji predefinirano ime za boju koju
Zelite koristiti. U tom slu€aju, valja znati njenu RGB-vrijednost i napisati je u sljede¢em obliku:

160
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System.Drawing.Color.FromArgh (255, 128, 0);

RGB-vrijednosti boja sastoje se od tri broja. Prvi oznacava udio crvene boje (red), drugi
zelene (green), a treci plave (b/ue). Brojevi moraju biti tipa byte, Sto znaci da su u rasponu
od 0 do 255. Vrijednost (0, 0, 0) predstavlja crnu, a (255, 255, 255) bijelu boju. Kratica RGB
dolazi od prvih slova engleskih naziva boja.

Osim pozadine, boja se na formi koristi i za svojstvo ForeColor. Ono sluZi za definiranje boje teksta i
grafike na formi. Kako forma sama po sebi ne sadrzi nikakav tekst, do izrazaja dolazi nasljedivanje
svojstava koje smo maloprije spomenuli — boja koju definirate svojstvu ForeColor nece biti aplici-
rana na formu, nego na sve kontrole koje se na njoj nalaze, osim onih koje za to svojstvo imaju
definiranu drugu boju.

Kao primjer evo koda koji valja ubaciti u funkciju vezanu uz dogadaj klika na gumb (buttonl Click),
i koji ¢e uciniti da forma promijeni boju nakon klika na gumb:

BackColor = System.Drawing.Color.BlueViolet;

Osim boje, u pozadinu mozemo smijestiti i sliku. To se radi postavljajuéi svojstvo Backgroundima-
ge, za koje vrijedi isto upozorenje kao i za mijenjanje boja — samo ako morate.

Pozicija i veli¢ina forme

Svojstvo Location odreduje gdje ¢e forma na ekranu biti pozicionirana. Ako, kao u nasem primjeru,
aplikacija ima samo jednu formu, onda ovo svojstvo odreduje poziciju u odnosu na cijeli ekran.
S druge strane, ukoliko se forma nalazi unutar neke druge forme (slucaj kakav ¢emo upoznati ne-
Sto kasnije u poglavlju), onda se svojstvo Location odnosi relativno na tu roditeljsku formu. Ista je
stvar i s kontrolama — koordinate u svojstvu Location odnose se na povrSinu forme na kojoj se
kontrola nalazi.

Lokaciju ¢emo najlakse definirati pomocu sucelja Visual Studija, no ako osjetite potrebu za prom-
jenom ili ¢itanjem informacije o lokaciji forme u kodu, tom ¢ete svojstvu pristupiti ovako:

int kooX = Location.X; // Citanje koordinate X

int kooY = Location.Y; // Citanje koordinate Y

// premjestaj forme na Tokaciju 100, 200
Location = new System.Drawing.Point (100, 200);

161

e



08 Net 2.gqxd 07. 04. 04 20:02 Page 162 CE

h

Primjecujete kako je repozicioniranje forme (ili kontrole opéenito) prilicno slozeno. To je stoga Sto
je svojstvo Location tipa System.Drawing.Point. Taj tip podataka je vrijednosni tip, Sto znaci da
vra¢a samu vrijednost, a ne i referencu na $to se ona odnosi. Zato nije moguce napisati:

Location.X = 100; // pogre3no!

Stoga postoje dva dodatna svojstva koja nam omogucavaju jednostavnije pozicioniranje formi.
Sljededi primjer ima isti efekt kao i zadnja linija pro$log (ispravnog) primjera:

Left = 100;
Top = 200;

Sli¢na je pri¢a i sa svojstvima koja odreduju veliinu forme. Pristupanje i mijenjanje kroz svojst-
vo Size sli¢no je primjeru sa svojstvom Location:

int velX = Size.Width; // Citanje $irine

int velY = Size.Height; // Citanje visine

// odredivanje veli¢ine forme na 500 x 600 piksela

Size = new System.Drawing.Size(500, 600);
Jednostavnije pisano, zadnji bi red izgledao ovako:

Width = 500;
Height = 600;

na 7,
-

Osim spomenutih svojstava, postoje jos svojstva Right i Bottom. Svojstvo Right jednako je
zbroju svojstava Left i Width, dok je svojstvo Bottom jednako zbroju svojstava Top i Height.
Ti odnosi medu svojstvima su stalni, pa ako, primjerice, smanjite vrijednost Height za sto,
i vrijednost Bottom ce se smanjiti za isto toliko.

Pokaziva¢ misa

Pokazivaca misa korisnici racunala prihvacaju zdravo za gotovo. Sasvim je logi¢no da on u nekim
situacijama bude u obliku strelice, ponekad u obliku ruke, a ponekad u obliku za pisanje teksta.
Naravno, vi to u svom programu mozete kontrolirati, pa i promijeniti izgled pokazivata misa na
vasoj formi.
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To mozete uciniti mijenjajuci svojstvo Cursor odnosno pridruzuju¢i mu vrijednosti iz klase Sys-
tem.Windows.Forms.Cursors. Sucelje Visual Studija, kao i kod boja, nudi padajuéi izbornik za prom-
jenu za vrijeme dizajniranja aplikacije, a ako to Zelite napraviti za vrijeme izvrSavanja aplikacije,
koristit Cete izraz poput ovoga:

Cursor = System.Windows.Forms.Cursors.WaitCursor;

Kako na pocetku datoteke ukljucujemo namespace System.Windows.Forms, gornji redak moze-
mo pisati i krace:

Cursor = Cursors.WaitCursor

Zaglavljie forme

Svaki standardni prozor ima zaglavlje u kojem se nalaze ikona i naslov prozora s lijeve te kudice
za minimiziranje, maksimiziranje, normalno stanje prozora i njegovo ga$enje s desne strane. Pogle-
dajte bilo koju klasi¢nu prozorsku aplikaciju i znat ¢ete o ¢emu pri¢amo.

Sva je ta svojstva moguce mijenjati odnosno utjecati na njihovo postojanje. Ikonu pridruzujemo
mijenjanjem svojstva Icon, na sli¢an nacin kao i pozadinsku sliku, dok je naslov prozora smjesten
u svojstvu Text.

Beskirrisne aplikocijo N =R Slika 8-5:
5 e — Zaglavlje forme (slijeva
: G nadesno) - ikona forme
iy - (s odgovarajuéim
H padajuéim izhornikom),
= Manie iy I "
naslov, ikone za
O Magmiss e e .
minimiziranje,
¥ Close AT maksimiziranje i
zatvaranje

Dostupnost kuéica za minimiziranje i maksimiziranje podeSavamo pomocu svojstava MinimizeBox
i MaximizeBox (pridruzujemo im vrijednosti tipa boolean), a na isti nacin uklju¢ujemo odnosno is-
klju€ujemo kucicu s upitnikom (za dozivanje sustava pomodi; svojstvo HelpButton). Zanimljivo je
da kod svojstava vezanih uz minimiziranje i maksimiziranje forme ne isklju¢ujemo samo kucice
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u zaglavlju, nego opcenito dozvoljavamo ili nedozvoljavamo minimiziranje odnosno maksimizira-
nje forme. Naime, osim preko tih kucica, te je radnje moguce izvrSiti preko izbornika koji se otva-
ra klikom na ikonu prozora ili desnim klikom na ime prozora u taskbaru.

Zelite li sve muhe ubiti jednim udarcem, iskoristite svojstvo ControlBox. Postavljanjem vrijednosti tog
svojstva na false ugasit Cete sve “slicice” u zaglavlju (ikonu i sve kucice s desne strane), a ostaviti samo
naslov prozora.

Ponasanje i izgled forme

Nekoliko svojstava utjece na izgled forme. Tu treba spomenuti svojstvo FormBorderStyle koje de-
finira koji tip obruba ¢e forma imati. Osim vizualnog prikaza forme, kroz to svojstvo definiramo i
hoce li korisnik programa moci mijenjati veli¢inu forme (resize) razvlacenjem ruba prozora. U ta-
blici 8-1 mozete vidjeti vrijednosti (pobrojane tipove) koje to svojstvo moze poprimiti.
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Tablica 8-1:
Moguce vrijednosti za svojstvo FormBorderStyle

Vrijednost Opis

FormBorderStyle.Fixed3D fiksni trodimenzionalni rub

FormBorderStyle.FixedDialog debeli fiksni rub u stilu dijaloskog okvira
FormBorderStyle.FixedSingle tanki fiksni rub, debeo samo jedan piksel
FormBorderStyle.FixedToolWindow fiksni rub tipa pomocnog prozora (engl. tool window), koji

se ne pojavljuje u taskbaru niti kada korisnik pritisne Alt+Tab

FormBorderStyle.None bez ruba

FormBorderStyle.Sizable trodimenzionalni rub; prozoru je moguce mijenjati dimenzije

FormBorderStyle.SizableToolWindow promjenjivi pomocni prozor, koji se ne pojavljuje u
taskbaru niti kada korisnik pritisne Alt+Tab.

AN

Kao sto pise u tablici, pomoc¢ni prozori se ne pojavljuju u taskbaru. Medutim, ako Zelimo da se i
prozor nekog drugog tipa tamo ne pokazuje, mozemo to napraviti mijenjajuci vrijednost svojstvu
ShowlnTaskbar, za vrijeme dizajniranja forme ili za vrijeme izvrSavanja aplikacije.

Pomocu svojstva StartPosition odredujemo gdje ¢e se forma prilikom aktivacije pojaviti. Ukoliko
pridruzimo vrijednost FormStartPosition.Manual, forma ée se smjestiti na parametre odredene svoj-
stvom Location. FormStartPosition.CenterScreen nalaze prikaz forme na centru ekrana, FormStartPo-
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sition.CenterParent u centru roditeljske kontrole (o tome nesto kasnije), a FormStartPosition.Win-
dowsDefaultLocation i FormStartPosition.WindowsDefaultBounds na mjesto definirano u Window-
sima, s razlikom da potoniji ignorira veli¢inu prozora definiranu svojstvom Size.

Slika 8-6:

Usporedba razlicitih
stilova formi (svojst-
vo FormBorderStyle)

F i Menlag =]

Formi moZemo odrediti da se otvara u maksimiziranom odnosno minimiziranom stanju, pa svoj-
stvo iz prethodnog odlomka necée imati smisla. To ¢e se dogoditi ako svojstvu WindowState dodi-
jelimo vrijednost FormWindowState.Minimized odnosno FormWindowState.Maximized. To svoj-
stvo mozemo mijenjati i za vrijeme izvrSavanja aplikacije, pa tako moZemo nasem sveprisutnom
dogadaju klika na gumb dodati liniju koja slijedi, i na taj nacin maksimizirati formu:

WindowState = FormWindowState.Maximized;

Konacno, prozoru mozZzemo ukljuciti svojstvo TopMost koje ¢e ga drzati na vrhu svih prozora, bez
obzira na to $to nije trenutno aktivan prozor. Ta je mogucénost korisnicima poznata pod imenom
“Always on top”.

Kako bismo isprobali tu moguc¢nost, dodat ¢emo sljedeéu liniju kdda (znate ve¢ gdje):
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TopMost = ! (TopMost);

Ta ¢e linija omoguditi da pritiskom na gumb ukljucujemo i iskljuCujemo svojstvo forme da bude iz-
nad svih prozora ne samo svoje, ve¢ i ostalih aplikacija. Ukoliko je to svojstvo ukljuceno (true), znak
uskli¢nika ¢e ga pretvoriti u neistinitu logi¢ku vrijednost (false) i zatim tu vrijednost pridruziti svoj-
stvu. | obrnuto.

Prozirne i Suplje forme

lako ih rijetko susre¢emo u praksi (Sto nije nuzno loSe), prozirne i Suplje forme vrlo je jednostav-
no napraviti. Prozirnost forme definiramo parametrom Opacity, kojem navodimo postotnu vrijed-
nost prozirnosti forme. Defaultna vrijednost je 100%, S$to znaci da forma nece biti prozirna.

éupljinu u formi odredujemo pomocu boje. Naime, svojstvu TransparencyKey pridruzujemo neku
boju, a ono se brine da svako pojavljivanje te boje u formi rezultira — rupom. Kroz tu rupu u prozoru
mozete vidjeti i kliknuti ono Sto bi inace bilo prekriveno prozorom. Postavimo li vrijednost tog svojstva
na bijelu boju, nas ée primjer dobiti rupu na tekstualnom polju za upis, padajué¢em izborniku i listi.

e TR P

|Tecti =|

dady |

Slika 8-7: P P ILR E

Forma nekonven- Mgy

¢ionalnog oblika ¥bawho Slevac [Trecy

napravijena modifikaci-

jom naseg primjera
Falim J
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Prozirne forme rijeko imaju smislen razlog postojanja, no Supljima se ve¢ moze naci korisnih im-
plementacija. Naime, one se Cesto koriste za kreiranje prozora nekonvencionalnih oblika, poput
prozora sa zaobljenim rubovima ili forme u obliku kruga.
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Na slici 8-7 moZzete vidjeti jednu takvu formu, napravljenu na temelju primjera Beskorisne apli-
kacije. Recept je sljedeci: prvo valja napraviti sliku koju ¢emo staviti u pozadinu forme. Jedna od
boja na toj formi (po mogucnosti neka kricava, koja se sigurno nece pojavljivati na formi) bit ¢e
zamijenjena “rupom”, tako da éete nju najvjerojatnije staviti na rub slike. Ostatak slike, ono S$to ¢e
biti vidljivo, obojite nekom drugom bojom, najbolje sivom, koja se i inace koristi za pozadinu prozora.

Tako pripremljenu sliku pridruzite svojstvu Backgroundimage. Zatim svojstvu TransparencyKey pridru-
Zite onu kri¢avu boju sa slike kako bi taj dio prozora postao Supalj. Konacno, svojstvu FormBorderStyle
pridruzite vrijednost None kako biste uklonili rub forme i zaglavlje, koji bi unistili cijeli posao.

Olaksajmo potrebnimal!

ako bi i osobe s invaliditetom mogle ko-
K ristiti racunala, postoje posebni dodaci
za operativne sustave koji im u tome pomazu.
Neki od tih dodataka nalaze se i u Windowsi-
ma, a neke je potrebno naknadno instalirati.

Ta se dodatna programska podrska ne oslanja
samo na operativni sustav, ve¢ i na aplikacije.
Tako i vasa aplikacija moze biti prilagodena za

Svojstvo AccessibleName treba sadrzavati krat-
ko ime koje korisnika moZe asocirati na funk-
ciju kontrole. NeSto duZi opis kontrole valja
upisati u svojstvo AccessibleDescription, dok
kao vrijednost svojstva AccessibleRole treba
izabrati ulogu te kontrole. U vecini slucajeva po-
tonje svojstvo nije potrebno mijenjati s pocetne
vrijednosti Default jer ée kroz tu vrijednost sistem
za svaku kontrolu vracati njenu pravu ulogu.

koristenje od strane osoba s invaliditetom, i to
podesavajudi tri jednostavna svojstva koja se
nalaze na svim vizualnim kontrolama.

Odnos kontrola i forme

Kao Sto smo vec viSe puta ponovili, forma moze sadrzavati razne kontrole. One se na formi ne
nalaze samo vizualno, nego to pravilo slijedi i objektni model. Sve se kontrole, naime, nalaze u
kolekciji Controls. Primjerice, zelimo li nekoj od njih promijeniti svojstvo Text, to mozemo ucini-
ti i ovako:

Controls[0].Text = "novo svojstvo Text";

Kolekcija Controls odnosi se na formu, no ime forme nije potrebno navoditi jer se sav kod nalazi u
klasi (formi) na koju se odnosi. Indeks “0” oznacava prvu kontrolu na formi, no Cesto je tesSko

e
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znati koja je to. Naime, prva kontrola je ona koja se prva kreira, §to u praksi ne znamo iako
mozemo vidjeti u skrivenom dijelu koda (regija Windows Form Designer generated code). To je
ona kontrola nad kojom je prva pozvana metoda Controls.Add. U praksi to izgleda ovako:

this.Controls.Add(this.button2); // kontrola s indeksom 0
this.Controls.Add(this.buttonl); // kontrola s indeksom 1
this.Controls.Add(this.listBox1); // kontrola s indeksom 2

Ovakvo koristenje kontrola je prekomplicirano, pa postoji direktno referenciranje kontrola koje
smo ve¢ susreli:

button2.Text = "novo svojstvo Text"

Zanimljivo je da osim Sto preko forme mozete do¢i do kontrola, i preko kontrola mozete do¢i do
forme kojoj ona pripada. Evo kako preko kontrole promijeniti svojstvo koje pripada formi:

button2.TopLevelControl.Text = "Novi naslov forme";

Dakako, istu je stvar moguce dobiti osjetno krac¢im izrazom, no samo smo Zeljeli pokazati kako su
forma i njezine kontrole povezane. Osim gornjega, postoje jo$ perverzniji primjeri, kao Sto je slje-
deci koji preko kontrole pristupa formi da bi promijenio svojstvo toj istoj kontroli:

button2.TopLevelControl.Controls[0].Text = "Novi natpis na button2";

Nakon $to smo objasnili objektnu povezanost forme i njezinih kontrola, red je da se pozabavimo
nesto manje apstraktnim stvarima.

Pozicija, veli¢ina i skrivanje kontrola

Pozicija kontrola relativna je u odnosu na unutarnji dio forme (znaci, ne raunaju se rubovi i za-
glavlje forme). Drugim rije€ima, ako neka kontrola stoji na poziciji 100, 200, to znaci da je ona
100 piksela desno i 200 piksela dolje od unutarnjeg gornjeg lijevog ruba. U vecini sluCajeva ne-
¢ete u kodu mijenjati pozicije i veli¢ine kontrola ve¢ ¢ete ih vizualno postaviti u dizajnerskom na-
¢inu. Ipak, ukoliko vam zatreba, sintaksa je jednaka kao kod pozicioniranja forme (jer, sjetimo se,
i forma je kontrola):

int kooX = buttonl.Location.X; // Citanje koordinate X
int kooY = buttonl.lLocation.Y; // Citanje koordinate Y

// premjestaj kontrole buttonl na Tokaciju 100, 200
buttonl.Location = new System.Drawing.Point (100, 200);
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// drugi nalin premjeStaja kontrole
buttonl.Left = 100;
buttonl.Top = 200;

Ista je stvar i s velicinom kontrola:

int velX = buttonl.Size.Width; // Citanje Sirine
int velY = buttonl.Size.Height; // Citanje visine

// odredivanje veliine kontrole na 200 x 40 piksela

buttonl.Size = new System.Drawing.Size(200, 40);

// drugi nacin odredivanja veliCine kontrole
buttonl.Width = 200;
buttonl.Height = 40;

Kontrole na formi mozete i skrivati. To Cinite postavljanjem svojstva Visible na true (kontrola ée
biti vidljiva) odnosno na false (kontrola ¢e biti nevidljiva). Imajte na umu da ovo utjee iskljuci-
Vo na vizualnu karakteristiku kontrole — ona i dalje postoji i sva njezina svojstva se mogu normal-
no koristiti.

Ukoliko vam se ne da natezati s koordinatama i veli¢inom kontrole, mozete joj re¢i da bude zalije-
pljena cijelom duzinom uz neki od rubova. To radimo svojstvom Dock, koje moZzemo postaviti na
vrijednosti None, Top, Bottom, Left, Right i Fill.

Razvladéenije formi

Korisnici su navikli da veli¢inu prozora (forme) mogu prilagoditi svojim Zeljama i potrebama. Me-
dutim, ako netko razvucée formu iz naseg primjera, dobit ¢e samo velik, neiskoriSten prostor.

enjef
Ne zaboravite, da bi forma mogla biti razvlacena, mora biti adekvatno podeseno svojstvo 5?'\9‘
FormBorderStyle!

Da se to ne bi dogadalo, kontrole imaju svojstvo Anchor. Ono je inicijalno postavljeno na vrijedno-
sti (Top | Left). Zbog takvih postavki dogada se da sve kontrole prilikom razvlaenja ostanu u gornjem
(Top) lijevom (Left) uglu forme. Zelimo Ii da sve budu vezane uz doniji desni ugao, svima ¢emo svojstvo
Anchor postaviti na vrijednosti (Bottom | Right). Ako navedemo dvije suprotne vrijednosti, prim-

e
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jerice (Left | Right), onda kontrola ne¢e mijenjati lokaciju, nego veli¢inu — bit ¢e razvuc¢ena u tom

smjeru.
Becharimg apliacija
I
I =
Slika 8-8: oo |
Beskorisno razvuéena
Beskorisna aplikacija
2abvom |

Prvo ¢emo se pozabaviti vodoravnim razvlacenjem. Ako korisnik razvuce formu u Sirinu, Zelimo da
sve kontrole takoder budu razvucene u Sirinu tako da razmak izmedu kontrole i desnog ruba bude
uvijek isti. Zato éemo svim kontrolama svojstvo Anchor podesiti na vrijednosti (Top | Left | Right).
Time smo odredili da se prilikom razvlacenja forme u Sirinu i sve kontrole na njoj proporcional-
no prosire.

et
L;a'i!.

Zelite li neko svojstvo promijeniti na vise kontrola odjednom, oznagite sve takve kontrole (drZite
tipku Ctrl prilikom oznacavanja) i onda izmijenite Zeljeno svojstvo. Promjena ce biti aplicirana
na sve kontrole koje su bile oznacene. Pripazite da sve kontrole imaju svojstvo koje Zelite
mijenjati!
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Preostaje nam rieSavanje okomitog razvlacenja. Ukoliko tu primijenimo isti princip, kontrole ¢e se
poceti razvlaciti jedna preko druge i sucelje ¢e biti unisteno. Zato trebamo odrediti jednu centralnu
kontrolu koja ¢e zauzeti viSak povrSine, dok ¢e ostale samo mijenjati poziciju, a ne i visinu. Takav
je princip apliciran kod svih aplikacija u Windowsima — razvlacite li prozor Microsoft Worda, ulo-
gu centralne kontrole imat ¢e sredi$nji, bijeli dio u koji unosimo tekst.

Blesghumriang aplikosijo

l Slika 8-9:

| | Beskorisna aplikacija s
ey | | pravilno podesenim

svojstvom Anchor

Pravilo koje vrijedi u vecini slucajeva jest — najveca kontrola dobiva ulogu centralne. U nasem
primjeru to je kontrola listBox1. Dalje je jednostavno — centralnoj kontroli dodjeljujemo sve Cetiri
vrijednosti svojstva Anchor — (Top | Left | Right | Bottom). Kontrole koje se nalaze iznad nje do-
bivaju vrijednosti (Top | Left | Right), dok onima ispod nje pridruzujemo (Left | Right | Bottom).
Rezultat moZete vidjeti na slici 8-9. (Preporu¢ujemo vam da ovo svojstvo podeSavate na kraju
dizajniranja korisni¢kog sucelja, jer svoje ponasanje pokazuje i u dizajnerskom nacinu, $to moze
biti smetnja.)
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Razvlacenje formi u aplikacijama je zgodna stvar, no moze postojati granica do koje Zelite koris-
niku dozvoliti smanjivanje (ili povecavanje) forme. Primjerice, forma veli¢ine 10x10 piksela nema
nikakvog smisla, jer kontrole nece biti niti vidljive, a kamoli upotrebljive. Stoga vam biblioteka
Windows Forms omogucava postavljanje gornje i donje granice dimenzija forme. One se kriju iza
svojstava MaximumSize i MinimumSize i istog su tipa kao i svojstvo Size. Ukoliko su ta svojstva
postavljena na (0, 0), granice nece postojati.

enje)
; 0Osim na razvlacenje, svojstvo MaximumSize utjece i na maksimiziranje forme. Drugim rijeci-
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ma, ukoliko maksimizirate formu koja ima postavljeno svojstvo MaximumSize, ona ce biti
povecana do granice definirane u tom svojstvu, a ne preko cijelog ekrana.

Gumbi potvrde i ponistenja

Ako ste se malo vise igrali s naSim primjerom, onda ste sigurno poZzeljeli da nakon upisa i odabira
parametara ne morate u ruke uzimati misa, nego da umjesto klika na gumb moZzete istu stvar na-
praviti pritiskom tipke Enter na tipkovnici. Nista lakSe! Treba u svojstvima forme potraZiti svojstvo
AcceptButton i iz padajuce liste izabrati gumb koji Zelimo da bude pritisnut kada korisnik klikne
tipku Enter. U nasem slucaju to ée biti buttonl.

Istu stvar mozete napraviti i sa svojstvom CancelButton, jedino $to on nece reagirati na tipku En-
ter, ve¢ na tipku Esc. U nasem primjeru tom svojstvu pridruzen je gumb button2, tako da se pri-
tiskom tipke Esc zatvori forma i zavrSava program.

Tipkovni¢ka Setnja suéeliem
Osim tipaka Enter i Esc, vrlo Cesto koriStena tipka za navigaciju poljima za unos je i tipka Tab od-

nosno kombinacija Shift + Tab. Njihovu namjenu ve¢ znate — prelazak u sljede¢e odnosno prethod-
no polje na stranici — a kako ih implementirati u vlastiti program, saznat ¢ete sada.

Zapravo, neprecizno je govoriti o implementaciji, jer je samim kreiranjem sucelja cijela stvar ve¢
funkcionalna. Vi moZete i morate podesiti stvar da radi u skladu s ocekivanjima korisnika. Uzmimo
za primjer naSu Beskorisnu aplikaciju — nije logi¢no da nas nakon tekstualnog polja za upis tipka
Tab prebaci na gumb ili listu. Trebamo posti¢i da se prebacivanje vrsi na vizualno prvu sljede¢u kon-
trolu kako bi ponaSanje sucelja bilo intuitivno i o¢ekivano. To radimo mijenjajuci vrijednost svojstva
Tablndex svakoj kontroli. Kontroli za koju Zelimo da prva ima fokus, odmah nakon pokretanja pro-
grama, dodijelit ¢emo vrijednost 0. Sljedeéoj ¢emo pridruZiti vrijednost 1, onoj nakon nje 2 i tako
dalje.
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enjel
Ukoliko ne dodijelite vrijednosti svojstvima Tabindex, tipka Tab koristit ¢e onaj redoslijed ;
kojim su kontrole dodavane u kolekciju Controls. To u vecini slucajeva nije dobro rjesenje,
pa ovoj funkcionalnosti svakako posvetite paznju.

Naravno, ne moze se do svih kontrola doéi tipkom Tab. Neke od njih za tim jednostavno nema-
ju potrebe jer ne pruzaju nikakvu interaktivnu funkcionalnost (najbolji primjer za takve kontrole
su one tipa Label, o kojima ¢emo nesto kasnije), dok nekima i sami mozete iskljuciti tu funkci-
onalnost. Tome sluzi svojstvo TabStop kojem treba pridruziti vrijednost tipa boolean. Sve kontrole
to svojstvo imaju inicijalno postavljeno na true, Sto znaci da im je pristup tipkom Tab omogucen.

Gumbi

Nakon sage o formama, vrijeme je da se poblize pozabavimo kontrolama koje smo koristili u pri-
mjeru Beskorisne aplikacije. Jedna od najvaznijih kontrola je ona tipa Button. Vjerujemo da vam
funkciju gumba u aplikaciji ne moramo objasnjavati, no zanimljivo je pro¢i neka njegova svojstva,
kako biste ga u svojim aplikacijama mogli bolje iskoristiti.

&{{Enﬂ g i
Svojstva koja spominjemo kod neke kontrole mogu vrijediti i za druge kontrole. Prirucno b= 1
pravilo glasi: ako se svojstva isto zovu, onda imaju istu ili vrlo slicnu funkciju. Kod nekih =
¢emo kontrola spomenuti svojstva koja “dijeli” s vec spomenutim kontrolama, no kod vecine
necemo, jer bi zbog velikog broja svojstava takva nabrajanja bila nepregledna i neprakticna.
Popis svih svojstava dostupnih kod neke kontrole moZete pronaci u dokumentaciji ili u su-
celju Visual Studija.

Odluku o stilu gumba morate donijeti na pocetku izrade aplikacije. Naime, vrlo je vazno da vam svi
gumbi budu istog stila, kako bi aplikacija dobila na preglednosti. Stil gumba mijenjate mijenjajuci
svojstvo FlatStyle, kojem moZete dodijeliti Cetiri vrijednosti (iz pobrojanog tipa System.Windows.-
Forms.FlatStyle): Standard, Flat, Popup i System. Usporedbu prvih triju tipova moZete vidjeti na
slici 8-10, dok Cetvrti predstavlja jedan od njih, ovisno o postavkama sistema.

Svaki gumb ima natpis kojim korisniku daje do znanja ¢emu sluzi. Taj se natpis mijenja svojstvom Text.
Poziciju natpisa u gumbu moZete podesiti mijenjajuci svojstvo TextAlign. Na taj nacin natpis mozete
smjestiti u sredinu gumba (inicijalna postavka), uz neki od rubova ili u neki od kutova. Tip i veli€inu slova
kojima je ispisan natpis mozemo mijenjati preko svojstva Font iako to nije uobicajeno.
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Slika 8-10:
Usporedba triju stilova
gumba v tri razliéita sta-
nja - izaberite koji zelite,
samo budite dosljedni!

Osim natpisa, gumb moZe imati i sliicu. Nju postavljamo tako da svojstvu Image dodijelimo
sliku, na isti nacin kao $to smo radili s formom. Poziciju slike na gumbu, sli¢no kao sto smo radili
s tekstom, mijenjamo svojstvom ImageAlign.

Lista slika

Medutim, Cesto je potrebno na istom gumbu imati viSe slika. Primjerice, jednu kada je gumb u sta-
nju mirovanja, drugu kada se nad njime nalazi pokaziva¢ misa i treu kada je pritisnut. Kako to
napraviti?

St TS5t P Sormcs [Destn] | arx

Slika 8-11:
Nevizualne kontrole
prikazuju se izvan
forme.
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Da bismo to postigli, moramo na formu dovuci kontrolu tipa ImageList. Ta kontrola ne spada medu
vizualne kontrole, pa se nece pojaviti na samoj formi, nego u podru¢ju ispod nje (vidi sliku 8-11).

Kontrola ImagelList predstavlja svojevrsno spremiste slika. Svaka slika koju dodamo u tu kontrolu
bit ¢e sastavni dio aplikacije i mo¢i éemo je koristiti u mnogim slucajevima, uklju€ujuéi i nas$ pri-
mjer s gumbom koji se upravo spremamo napisati.

U listu sliku treba smjestiti onoliko slika koliko vam treba, a u nasem slucaju ée to biti tri slike.

Bitno je da pripazite da slike budu istih dimenzija kao i gumb — ne zato S$to drugacije ne bi radi-
lo, nego zato Sto Ce tako ljepSe izgledati.

Frvsig CiflliscMiom Editor

Hepiters) Ssteai. Dr sesaray, Bnan Properhes
1] Saham, Drwing. BTan ﬂ H = |

Li[d Swshem .Drawing Edmap HeT RO

: 3

Slika 8-12:
Pomocéni prozor za
dodavanije slikovnih
datoteka v listu slika

Slike dodajete preko svojstva Images. Pritiskom na gumbic s tri tockice otvorit ¢e vam se prozor (sli-
ka 8-12) u kojem Cete slike dodavati klikom na gumb Add. Taj prozor krije i jednu vrlo vaznu stvar
— indekse slika u kolekciji. Kao i kod svih ostalih kolekcija, prva slika ima indeks 0. Zapamtite koja
slika ima koji indeks, kako biste ih kasnije znali referencirati. Najbolje je smisliti i slijediti neki (va-
ma) logi¢an princip. Primjerice, mi ¢emo staviti tri slike — prvu (indeks 0) za gumb u stanju miro-
vanja, drugu za gumb ispod pokazivaca misa i tre¢u za pritisnut gumb.

Nakon $to smo zatvorili pomoéni prozor, trebamo podesiti jos neka svojstva liste slika. Nikako ne smi-
jemo zaboraviti svojstvo ImageSize pomocéu kojeg definiramo veli¢inu slika. Inicijalna vrijednost je
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16x16 piksela, Sto u praksi znaci da ée vase slike, bez obzira na originalnu veli¢inu, biti redu-
cirane na tu dimenziju. To, dakako, nije poZeljno, pa stoga tu vrijednost podesite na dimenziju
slika koje ste dodali.

Osim dimenzija moZete podesiti dubinu (broj) boja svojstvom ColorDepth i prozirmost slike odabi-
rom neke boje u svojstvu TransparentColor.

Vrijeme je da napravljenu listu slika povezemo gumbom. To ¢inimo tako da medu svojstvima gum-
ba nademo ono nazvano ImageList. Tamo ¢e se u padajucoj listi pojaviti nasa lista slika (default-
nog imena imagelistl) koju trebamo izabrati. Naravno, sucelje ne zna koju sliku iz liste Zelimo
postaviti kao osnovnu, pa stoga u svojstvo Imagelndex trebamo upisati vrijednost indeksa slike.
Radi se o svojstvu tipa int, no sucelje nam pomaze u obliku malih inacica slika, koje se kriju iza
pojedinog indeksa kako bismo lakse izabrali. Mi odabiremo indeks O, kako bismo prvu sliku
postavili za oshovnu.

Dogadaiji vezani uz misa

Za ostatak funkcionalnosti morat ¢emo posegnuti za malo kdda. To ¢emo uciniti tako da za od-
redene dogadaje na gumbu vezemo funkcije koje ¢e na njemu mijenjati sliku. Za pocetak, prilikom
prelaska pokazivatem misa zelimo da se prikaze slika s indeksom 1. U pomoénom prozoru Proper-
ties prelazimo na popis dogadaja (ikona zute munje), pronalazimo dogadaj MouseEnter, dvokli-
kamo i otvara nam se funkcija koja treba izgledati ovako:

private void buttonl MouseEnter(object sender, System.EventArgs e)

{
buttonl.Imagelndex = 1;

Dogadaj MouseEnter nastupa kada pokaziva¢ miSa ude u vidljivo podrucje kontrole na koju se
odnosi, u nasem slucaju kontrole buttonl. Promjenom indeksa u svojstvu Imagelndex, automatski
se mijenja i slika prikazana na gumbu.

Prilikom nastupa nekog dogadaja (primjerice MouseEnter), svaka kontrola ima i ugradenu
metodu (OnMouseEnter) koja ¢e se automatski izvrsiti. Uz nju, mi moZemo napisati vlastitu
funkeiju vezanu uz taj dogadaj (koja e se automatski nazvati ImeKontrole_Enter). Uvijek se
izvrSavaju obje funkcije, i nasa i ugradena.

Kada se pokaziva¢ miSa makne s gumba, treba vratiti prvu sliku. Ovaj se puta veZzemo na doga-
daj MouseLeave:
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private void buttonl MouselLeave(object sender, System.EventArgs e)

{
buttonl.ImageIndex = 0;

U slucaju pritiska tipke misa nastupa dogadaj MouseDown, a kada tipku otpustimo, nastupit ¢e
dogadaj MouseUp. Evo kdda koji valja zakaciti na te dogadaje:

private void buttonl MouseDown(...)

{
buttonl.Imagelndex = 2;

private void buttonl MouseUp(...)

{
buttonl.Imagelndex = 1;

Kad se pritisne tipka miSa, prikazat ¢e se treca slika (indeks 2) iz liste slika. Kada se tipka ot-
pusti, prikazuje se druga slika (indeks 1). Zasto druga, pitate se, kad je prva osnovna slika? Zato
Sto se u trenutku otpusta tipke pokaziva¢ misa jo$ uvijek nalazi nad gumbom, pa je potrebno vra-
titi onu sliku koja se tada prikazuje, a to je u nasem slucaju druga slika.

Dogadaji koje smo upravo obradili postoje u svim vizualnim kontrolama; osim njih, postoje jos
dva dogadaja vezana uz misa i njegove dogodovstine na ekranu. Prvi medu njima je MouseMove
koji se dogada svaki put kada se mi$ pomakne nad kontrolom. Kod koriStenja tog dogadaja vrlo je
vazno imati na umu da moze nastupiti izuzetno velik broj puta, posebno ako korisnik misa pomice
vrlo sporo ili kruzi unutar jedne te iste kontrole. Smjestanje ¢ak i jednostavnog koda u funkciju
vezanu uz taj dogadaj moze rezultirati znacajnim trosenjem sistemskih resursa.

Da biste dobili dojam koliko ¢esto dogadaj MouseMove nastupa, povezite na njega sljedecu funkciju:

private void buttonl MouseMove(...)

{

Text += ".";

Ta ¢e funkcija svaki put kada bude pozvana dodati jednu tocku u naslov prozora. Primijetite kako
¢e se brzo tocke nakupiti!

Zadnji dogadaj iz paketa “misjih” dogadaja je MouseHover, koji nastupa u slucaju da se korisnik
neko krace vrijeme zadrZi nad kontrolom nista ne radeci. Najbolji primjer tog dogadaja (iako se

e
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ne rjeSava pomocu njega) jest onaj mali, Zuti pravokutnik koji se u brojnim aplikacijama pojavlju-
je nad ikonama u alatnoj traci da nam u nekoliko rijeci opiSe funkciju koja se krije iza ikone.

Polje za unos teksta (jedna linija)

Sljedeca kontrola na listi za prou¢avanje je TextBox. Kao $to nezgrapni prijevod u naslovu kaze,
radi se o kontroli koja korisniku omogucava upis niza znakova.

&ﬁanﬂ 2o,

a
o
c

Kontrola TextBox Koristi se i za jednolinijske i viSelinijske upise teksta. Na ovom mjestu
proucavamo osnovna svojstva vezana uz jednolinijsku funkcionalnost, dok ¢emo se svoj-
stvima vezanim uz tekstualno polje za upis s vise linija baviti u sljedec¢em primjeru.

Osnovne stvari u radu s ovom kontrolom vidjeli smo u primjeru Beskorisna aplikacija. Znamo da se
uneseni tekst sprema u svojstvo Text i kako mu se pristupa.

Sad ¢emo se malo pozabaviti vizualnim karakteristikama polja za unos teksta. Za pocetak, mogu-
¢e je postaviti tri stila okvira mijenjajuci svojstvo BorderStyle. Dostupni su nam defaultni trodimen-
zionalni okvir (vrijednost Fixed3D), jednostavan okvir s rubom debelim jedan piksel (FixedSingle) i
polje za unos bez okvira (None).

Tip i veli¢inu slova (svojstvo Font), kao i kod ostalih kontrola, moZete mijenjati i kontrolama tipa Text-
Box, a da ne biste trebali ruéno podeSavati veli¢inu kontrole, postoji svojstvo AutoSize. Kada je njemu
pridruzena vrijednost true, visina kontrole automatski ¢e se prilagoditi odabranom tipu slova.

Broj znakova koje korisnik unosi mozete limitirati mijenjajuci svojstvo MaxLength. Zelite li da ko-
risnik moze unositi iskljucivo mala ili isklju€ivo velika slova, svojstvo CharacterCasting postavit
¢ete na jednu od vrijednosti iz pobrojanog tipa System.Windows.Forms.CharacterCasing (Lower
ili Upper umjesto Normal).

Kada Zzelite da korisnik ne vidi slova koja upisuje (primjerice, kod unosa lozinke), u svojstvo Pass-
wordChar unijet ¢ete znak (samo jedan!) koji ¢e se pokazivati na ekranu bez obzira na to koje je
slovo pritisnuto. UvrijezZilo se da taj znak bude zvjezdica (*).

Ponekad postoji potreba za onemogucavanjem unosenja ili mijenjanja teksta u polju. To, dakako,
mozete rijesiti skrivanjem kontrole mijenjajuci svojstvo Visible, no puno elegantnije i preglednije rje-
Senje se krije iza svojstva ReadOnly. Ako je ono postavljeno na true, korisniku nece biti dozvoljena
nikakva promjena u polju za upis, a cijelo ¢e polje biti zasivljeno.
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Dogadaji vezani uz promjene svojstava

U pri¢i o poljima za unos teksta javlja se prilika da se malo viSe pozabavimo dogadajima koji na-
stupaju kad se neko svojstvo promijeni. Stvar je vrlo jednostavna — primjerice, u trenutku kada se
promijeni vrijednost svojstva Text, nastupit ¢e dogadaj TextChanged. Mi za njega, kao i za svaki
drugi dogadaj, mozemo vezati funkciju i tako dodati neku funkcionalnost.

&
Dogadaji koji nastupaju nakon promjene nekog svojstva ne postoje za sva svojstva. Koja su -
svojstva dostupna za koju kontrolu, potrazite u dokumentaciji ili sucelju Visual Studija. -

U sljede¢em primjeru napravit ¢emo da svakom promjenom teksta u polju za upis promijenimo
i ime forme:

private void textBoxl TextChanged(...)

{
Text = textBoxl.Text;

Padajuca lista

Ukoliko korisniku ne zelite omoguditi slobodan upis neke informacije ve¢ Zelite da izabere iz liste
ponudenih opcija, koristit ¢ete kontrolu ComboBox. Njezino glavno svojstvo je DropDownStyle,
kojim odredujete izgled i ponasanje kontrole. To svojstvo tipa System.Windows.Forms.ComboBox-
Style inicijalno ima vrijednost DropDown koja osim izbora medu ponudenim opcijama nudi i mo-
guénost upisivanja vlastite vrijednosti. Ako ne Zelite korisniku dozvoliti slobodan unos, svojstvo
DropDownStyle postavite na vrijednost DropDownList. Treéa moguca vrijednost (Simple) rijetko se
koristi. Po funkcionalnosti je sli¢nha prvoj, osim Sto ne postoji strelica za otvaranje padajuce liste,
ve¢ kontrola na formi izgleda kao polje za unos teksta, a kroz ponudene opcije korisnik se mora
kretati strelicama na tipkovnici.

Ve¢ smo pokazali kako pomoc¢u Visual Studijevog sucelja dodati opcije u padajucu listu (svojstvo
Items). Sada nam preostaje pokazati kako opcije dodavati i mijenjati u kodu. Zelimo li dodati dodat-
nu opciju, koristit éemo sljedeéu sintaksu:

comboBox1.Items.Add("nova opcija");

na g,
-
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Primjeéujete — stvar izgleda isto kao i dodavanje nove stavke u listu koju smo koristili u primjeru
Beskorisna aplikacija. Pazljiviji Citatelji petog poglavlja prepoznat ¢e u svojstvu Items kolekciju
stringova, s kojom mozemo raditi sve Sto smo u tom poglavlju naucili — dodavati, brisati, mijenjati
i prebrojavati. Evo nekoliko primjera:

// brisanje svih &lanova iz kolekcije

comboBox1.Items.Clear();

// dodavanje novog €lana umetanjem na trecu poziciju

comboBox1.Items.Insert(2, "Novi ¢lan kolekcije");

// brisanje ¢lana s indeksom 2

comboBox1.Items.RemoveAt(2);

// brisanje ¢lana s odredenom vrijednosti

comboBox1.Items.Remove("Novi ¢lan kolekcije");

Padajuca lista moze sadrzavati neogranicen broj ¢lanova, a koliko ¢e ih odjednom biti vidljivo na
ekranu ovisi o vrijednosti svojstva MaxDropDownltems. To, naravno, ne znaci da ostali ¢lanovi ne-
¢e biti dostupni za izbor, nego da ¢emo, da bismo do njih do$li, morati skrolati listu.

Kontrola padajuca lista omogucava i automatsko sortiranje svojih ¢lanova. Ukoliko Zelimo da
budu sortirani, svojstvo Sorted postavit ¢emo na true. Imajte na umu da ovim svojstvom mozete
unijeti zbrku u indekse unutar kolekcije, jer, primjerice, posljednji dodani ¢lan ne¢e nuzno biti na
posljednjem mjestu, ve¢ na onom kojem mu pripada u sortiranom nizu. Medutim, ukoliko promi-
jenite nekome od €lanova ime, kolekcija neée automatski biti sortirana, ve¢ ¢e €lan ostati na
mijestu na kojem se nalazio. Zelite Ii takvu kolekciju ipak sortirati, mozete napraviti sljedece:

comboBox1.Sorted = false;

comboBox1.Sorted = true;

Spomenuti trik ne biste smjeli precesto koristiti jer je sortiranje kolekcije na taj nacin prili¢no spo-
ro, a o sortiranju vecih kolekcija na ovaj nacin nemoijte niti razmisljati.

Kada korisnik odabere jednu od ponudenih vrijednosti, Zeljet Cete joj pristupiti. Bez obzira je i ju
ruc¢no upisao ili izabrao medu ponudenima, ona ¢ée biti smjeStena u svojstvo Text. Medutim, posto-
ji i svojstvo Selectedltem koje ¢e sadrzavati izraz iz kucice samo ako je on izabran medu ponudeni-
ma, a ako ga je korisnik ru¢no upisao, to ¢e svojstvo biti prazno (prazan string).

Zelite |i znati indeks odabrane vrijednosti, Koristit éete svojstvo Selectedindex. Osim ¢itanja, u to
svojstvo mozete i pisati te na taj nacin u kodu promijeniti izbor. Primjerice, zelite li podesiti izbor
na prvi ¢lan kolekcije, napisat Cete sljededi izraz:
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comboBox1.SelectedIndex = 0;

Cesto puta necete znati indeks ¢lana kolekcije koji Zelite postaviti kao odabrani. U tom ée vam slu-
¢aju pomoci metoda FindString. Evo kako odabrati prvog ¢lana koji poCinje znakovima “abc”:

comboBox1.SelectedIndex = comboBox1.FindString("abc")

Kao Sto iz primjera mozete zakljuciti, metoda FindString vraca indeks prvog ¢lana u kolekciji koji
pocinje navedenim nizom znakova.

Lista

Kontrole tipa ListBox u mnogo¢emu su sli¢ne padajuéim listama zbog istog nacina pohrane svo-
jih ¢lanova. Sve §to smo rekli vezano uz kolekciju Items, vrijedi i ovdje, samo Sto se ¢lanovi kolek-
cije na ekranu drugacije prezentiraju.

Svojstvo BorderStyle odreduje tip ruba kojim ¢e lista biti uokvirena. Dostupne su vrijednosti None
(bez ruba), FixedSingle (rub Sirine jednog piksela) i Fixed3D (trodimenzionalan rub).

Ukoliko ima vise ¢lanova kolekcije nego sto je velicina kontrole, pojavit ¢e se tzv. scrollbarovi. Ako
Zelite da oni uvijek budu prisutni na ekranu, svojstvo ScrollAlwaysVisible postavite na true.
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Clanovi kolekcije Items na ekranu se mogu prikazivati na dva nacina — sa stupcima i bez njih. Ka-
ko to izgleda na ekranu mozete vidjeti na slici 8-13. Svojstvo koje odreduje nacin prikaza naziva se
MultiColumn i moze poprimiti vrijednost true odnosno false. Ukoliko je prikaz po stupcima uklju-
¢en, ima smisla podesiti i vrijednost svojstva ColumnWidth. Njime odredujemo Sirinu stupca, a
ukoliko to ne u¢inimo (odnosno, vrijednost svojstva bude 0), Sirina svakog stupca bit ¢e automat-
ski podeSena ovisno o duZzini ¢lanova kolekcije.

Namijena kontrole ListBox moZe biti puko prikazivanje liste, no korisniku mozemo omoguditi i oda-
bir jednog ili vise ¢lanova. Namjenu kontrole odredujemo svojstvom SelectionMode, a vrijednosti
koje mu mozemo pridruZiti su None, One, MultiSimple i MultiExtended. Prva vrijednost ne dozvoljava
oznaCavanje ¢lanova, druga pruza moguénost oznaCavanja samo jednog, dok ostale omogucéavaju
odabir viSe ¢lanova istovremeno.

U slucaju da odaberete vrijednost One, oznacenoj vrijednosti ¢ete moci pristupiti preko svojstava
SelectionIndex i Selectionltem. Prvo svojstvo sadrzavat ¢e indeks odabranog ¢lana u kolekciji,
dok ¢e Selectionltem sadrzavati njegovu vrijednost.

Treba li vam u programu funkcionalnost odabira vise ¢lanova liste odjednom, morate odabrati iz-
medu vrijednosti MultiSimple i MultiExtended. Razlika medu njima svodi se na nacin na koji ko-
risnik odabire ¢lanove. U prvom nacinu klik na neoznaceni ¢lan ucinit ¢e ga oznacenim, dok ¢e klik
na oznaceni rezultirati neoznacenim. Ipak, u korisnickim suceljima ceSce se koristi drugi nacin, koji
omogucava oznacavanje visSe ¢lanova tek uz koristenje tipki Shift i Ctrl ili potezanjem misa pritis-
nute tipke, bas kao Sto je to napravljeno u samim Windowsima.

Veéem broju oznacenih ¢lanova ne mozemo pristupiti na isti nacin. Za te slucajeve postoje svojstva
SelectionIndices i Selectionltems. To su kolekcije koje sadrZe sve oznacene ¢lanove, prva njihove
indekse u originalnoj kolekciji, a druga njihove vrijednosti.

| jednom oznacenom ¢lanu moZete pristupati preko svojstava SelectionIndices i Selec-
tionltems. U tom ce slucaju te kolekcije imati samo jednog ¢lana s indeksom 0.

Uzmimo za primjer da nam treba kdéd koji ¢e sve oznaCene ¢lanove iz kontrole listBox1 prebaciti
u comboBox1. To moZemo napraviti na dva nacina. Prvo, koriStenjem svojstva Selectedltems:

comboBox1.Items.Clear(); // praznimo comboBox1l
for (int n = 0; n < TistBoxl.SelectedItems.Count; n++)

{

object vrijednostOznacenog = TistBoxl.SelectedItems[n];

e



08 Net 2.gxd 07. 04. 04 20:02 Page 183 CE

d

comboBox1.Items.Add(vrijednostOznacenog);

Varijablu n vrtimo u petlji for sve dok je ona manja od ukupnog broja ¢lanova u kolekciji list-
Box1.Selectedltems. Unutar petlje varijabli vrijednostOznacenog tipa object pridruzujemo jednu
od vrijednosti iz kolekcije, onu koja ima indeks n. U sljede¢em redu tu vrijednost dodajemo u
comboBox1.

Istu smo stvar mogli napisati puno krace, koriStenjem naredbe foreach:

comboBox1.Items.Clear();
foreach (object vrijednostOznacenog in listBoxl.SelectedItems)

{

comboBox1.Items.Add(vrijednostOznacenog);

Drugi, nesto slozeniji nacin je onaj u kojem koristimo svojstvo SelectedIndices:

comboBox1.Items.Clear();
for (int n = 0; n < listBoxl.SelectedIndices.Count; n++)
{

int indeksOznacenog = listBoxl.SelectedIndices[n];

comboBox1.Items.Add(1istBox1.Items[indeksOznacenog]);

U ovom nacinu iz kolekcije listBox1.SelectedIndices dobivamo indekse oznacenih ¢lanova. Stoga
unutar petlje koristimo varijablu indeksOznacenog tipa int. U redu dodavanja kao parametar me-
todi Add ne¢emo navesti samo varijablu, nego éemo pomocu nje iz originalne kolekcije listBox1.ltems
izvuéi oznacene c¢lanove. | ovaj se nacin moZe osjetno skratiti koriStenjem naredbe foreach, no
to vam ostavljamo za samostalan rad.

enjes
Svojstva SelectionIndices i Selectionltems moguce je samo Citati. Za definiranje oznacenih é#
¢lanova koristite metodu SetSelected. %

Zelite i iz kdda oznatiti odnosno odznaditi ¢lanove kolekcije listBox1.ltems, dobro ¢e vam doci
metoda SetSelected. Poénimo jednostavnim primjerom — oznacimo prva tri ¢lana kolekcije:
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listBox1.SetSelected(0, true);
TistBox1.SetSelected(1, true);
TistBox1l.SetSelected(2, true);

Iz primjera vidimo da metoda SetSelected zahtijeva dva parametra — indeks ¢lana i vrijednost ti-
pa boolean koja kazuje hoce li taj ¢lan biti oznacden (true) ili neoznacen (false).
Isprobajmo to na mrvicu sloZenijem primjeru, u kojem je cilj odznaciti sve ¢lanove kolekcije:

for (int n = 0; n < TistBoxl.Items.Count; n++)

{
listBox1.SetSelected(n, false);

Primjer: Tekstualni editor

Nakon $to smo iskoristili Beskorisnu aplikaciju kako smo znali i mogli, red je da napravimo novi
primjer, pomocu kojega ¢emo upoznati neke nove kontrole, svojstva i dogadaje.
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Kao $to mozete vidjeti na slici 8-14, ne radi se o sasvim jednostavnoj aplikaciji. Suceljem domi-

nira veliko tekstualno polje za upis (TextBox, ovaj puta viSelinijski), a oko njega su se smjestili
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izbornik (MainMenu), traka s alatima (ToolBar) i statusna traka (StatusBar). Otvorite novi projekt
i dovucite spomenute kontrole. Traka s alatima ée se automatski smjestiti na vrh, statusna traka
na dno, a izbornik ¢e zasada biti iskljucivo izvan forme.

Polje za unos teksta (viselinijsko)

Prvo ¢emo krenuti s podeSavanjem polja za unos. Kako ¢emo ga koristiti za uredivanje tekstualnih
datoteka, moramo ga pretvoriti u viselinijsko polje za upis. To radimo mijenjanjem vrijednosti svoj-
stva MultiLine na true. Nakon toga tu kontrolu moZete razvuéi tako da zauzima sav prostor izmedu
dviju traka. Osim toga, svojstvo ScrollBars valja postaviti na Both kako bismo ukljuili scrollbaro-
ve koji ¢e nam kod duzih tekstova omoguditi da vidimo i onaj dio koji ne stane na ekran.

Svojstvo WordWrap sigurno veé prepoznajete po imenu. Radi se o opciji koja odlucuje hoce li se
tekst u polju lomiti na kraju retka (kao $to, primjerice, Cini Word) ili izlaziti nadesno, izvan vidlji-
vog dijela kontrole (kao S$to je uobitajeno kod editiranja programskog kéda).

Kod viSelinijskih polja vazno je ukljuéiti (postaviti na true) svojstva AcceptsReturn i AcceptsTab.
Naime, ako su ona iskljucena, korisnik ne¢e moci koristiti tipke Enter i Tab unutar teksta, ve¢ ¢e
njihovo stiskanje rezultirati pritiskom glavnog gumba na formi (Enter) odnosno prelaskom na slje-
decu kontrolu (Tab). Kako se te dvije tipke vrlo Cesto koriste prilikom uredivanja teksta (za pre-
lazak u novi red i uvlacenje), takvo ponasanje ne bi bilo prakti¢no.

U primjeru smo izmijenili i font kojim ¢e slova u polju za unos biti ispisana. Naime, kod tekstualnih
smo editora navikli na koristenje monospaced fonta pa je red da i na$ primjer koristi takav (Courier
New; 9pt).

Kod koristenja viselinijskog polja za unos teksta cijeli njegov sadrzaj, bas kao i kod jednolinijskog,
bit ¢e zapisan u svojstvu Text. Medutim, Zelite li pristupati svakoj pojedinoj liniji, koristit ¢ete svoj-
stvo Lines. To svojstvo nije niSta drugo nego kolekcija stringova tako da sve re¢eno o njoj vrijedi
i ovdje.

Ovaj tip polja potencijalno moze imati potrebu primiti veliku koli¢inu podataka tako da nam ini-
cijalna vrijednost MaxLength od 32767 znakova vjerojatno nece biti dovoljna. Stoga trebamo to
svojstvo postaviti na najveéu mogucu vrijednost odnosno broj 2147483647 (naime, to svojstvo
je tipa Int32). To ¢e nam omogucavati editiranje tekstualnih datoteka veli¢ine do 2 GB!

Izbornik

Radite li iole napredniju aplikaciju, radi lakSeg ¢ete snalazenja u sucelju koristiti izbornik. Doda-
vanje izbornika u aplikaciju izuzetno je jednostavno jer je sva njegova funkcionalnost sadrzana u
kontroli MainMenu.

Nakon dodavanja kontrole na radnu povrsinu, valja krenuti s dodavanjem izbora. Nakon Sto je oznacite,
na vrhu forme pojavit ¢e se prazan izbornik s natpisom “Type Here” (slika 8-15) i ne ostaje vam drugo
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nego uciniti Sto kaZze — poCnete tipkati. Tako ¢ete napraviti svoju prvu stavku u izborniku, a nakon
pritiska na tipku Enter, otvorit ¢e se jo$ mjesta s natpisom “Type Here” gdje mozete dodavati nove
stavke. Stavku po stavku i sagradit ¢ete izbornik poput ovoga na slici 8-16. Uocite da se tako une-
sena vrijednost zapisuje u svojstvo Text.

Slika 8-15:
Netom dodana kontrola MainMenu

Uobicajeno je da se stavkama dodjeljuju tipkovnicke kratice, kojima se moZe pristupiti kom-
binacijom Alt + slovo. Ako Zelite neko od slova pretvoriti u kraticu tog izbornika, prije njega,
u svojstvu Text, stavite znak “&”. Primjerice, ako pridruzimo vrijednost “Dat&oteka”, to ¢e u
aplikaciji biti napisano “Datoteka”, a tipkovnicka kratica ce biti Alt + 0.

.NETpad
| Datotek

k.opiraj
Slika 8-16: A e
Izbornik primjera Tekstualni editor v Sniri kao. .. Zresl
dizajnerskom naéinu (ne pokusavajte ovo Zalijepi
kod kuce, istovremeno ofvaranje obje Izlaz
stavke je montirano) Cznadi sve

| Tvpe Here |
v Wordi'rap
Tvpe Here
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Zelite i u izborniku dodati liniju koja ce odjeljivati dvije skupine opcija, kao tekst stavke
upisite crticu (“-").

Svaka stavka izbornika predstavlja zaseban objekt klase Menultem, koji se automatski nazivaju
po formuli menultem1, menultem2, menultem3... Kako tako nazvani objekti u kasnijem pisanju ko-
da mogu biti izuzetno neprakti¢ni, odmah vam preporucujemo da ih preimenujete upisujucéi novu
vrijednost u “svojstvo” Name. Mi smo ih u primjeru nazivali logi¢no — stavka s tekstom Novi se zove
menuNovi, Otvori je menuOtvori, Snimi je menuSnimi itd. Naravno, ime ne moZe sadrzavati razmake,
toCke i neke druge specijalne znakove, $to ovaj put ne ukljucuje tzv. hrvatske znakove; njihovo
koriStenje nije uobi¢ajeno, pa smo, primjerice, stavku Uredivanje nazvali menuUredjivanje.

Primijetili ste da svaka stavka moZe imati podstavke. U tom odnosu, stavka koja ima pod- &
stavke naziva se roditelj (engl. parent), a podstavka se zove dijete (engl. child). =

Svojstva stavaka

Sam izbornik nema svojstava koje biste Zeljeli mijenjati, no stavke imaju. Ovdje treba naglasiti da
svaka stavka predstavlja samostalan objekt pa ako Zelite svima promijeniti isto svojstvo, morate
to napraviti za svaku posebno.

et
‘_Jﬁ‘u .

Zelite li promijeniti neko svojstvo na vise stavaka odjednom, prilikom oznacavanja istih
drzite tipku Ctrl. Ovo vrijedi samo za stavke unutar iste roditeljske stavke.

Kao i brojne druge objekte, svaku stavku moZzete sakriti mijenjajuci svojstvo Visible. Ipak, u prak-
si se za tu svrhu Cesce koristi svojstvo Enabled, koje ne uklanja stavku iz izbornika, nego samo
onemogucava njezino koristenje (stavka postaje “zasivljena”).
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Ukoliko stavka sluzi za ukljucivanje i iskljucivanje neke opcije ili moguénosti, ukljucit ¢ete joj svoj-
stvo Checked. Uklju€enost tog svojstva pokazuje kvacica na stavci, a kada je svojstvo iskljuceno,
stavka izgleda kao i svaka druga. Ukoliko vam se kvacica ne svida, mozete staviti kruzi¢, ukljuci-
vanjem svojstva RadioCheck. Ova dva svojstva su isklju¢ivo vizualne prirode — funkcionalnost
ukljucivanja i iskljucivanja kvacice morat ¢ete napisati sami (kao Sto ¢emo mi napraviti za neko-
liko stranica na nasem primjeru).

Jednu od stavaka mozete proglasiti defaultnom ukljucujuci svojstvo Defaultltem. Takvoj ¢e stavci
ime biti ispisano podebljanim slovima, a bit ¢e i pokrenuta, ako dvokliknete na njezinu roditeljsku
stavku. Primjerice, da na izborniku poput ovoga na slici 8-17 dvokliknemo na roditeljsku stavku
“Primjeri stavki” a da je prije ne otvorimo, rezultat bi bio isti kao da smo kliknuli na stavku “De-
faultltem”. Ova se mogucnost vrlo rijetko koristi.

na 7,
-

Svojstvo Defaultitem moZete ukljuciti i za vise stavaka pod istom glavnom stavkom. Tada
¢e sve stavke biti podebljane, no samo prva ce reagirati na dvoklik.

Jedno od najkorisnijih svojstava stavaka je mogucnost dodjeljivanja direktnih tipkovnickih kratica (tu
ne mislimo na one u kombinaciji s tipkom Alt). To ¢inimo mijenjajuci svojstvo Shortcut (tip System.-
Windows.Forms.Shortcut). Ako je svojstvo ShowShortcut ukljuceno, onda ée ta kratica biti prikazana
uz stavku, no mnogo je vaznija Cinjenica da se kontrola brine i za dostupnost ovako definirane tip-
kovnicke kratice i kada je izbornik zatvoren. Drugim rije¢ima, dodjeljivanjem tipkovniCke kratice nekoj
stavci automatski ste rijesili postojanje kratice na nivou cijele forme (ali ne i aplikacije!).

Dodjeljivanje funkcionalnosti stavkama

| sami pogadate — klik na neku od stavaka stvara dogadaj Click, ba$ kao i klik na bilo koju drugu
komponentu. Kao kod gumba, i ovdje je vrlo vazno da te dogadaje povezete s funkcijama i u
njima napisete neki kod jer korisnici oCekuju da svaka stavka ne¢emu sluzi.
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Vratimo se na na$ primjer i izbornik koji smo u njemu kreirali. Prvo ¢emo programirati najjedno-
stavnije stavke, a prva medu njima je svakako stavka lIzlaz. Dvokliknite na nju i dobivenoj funkci-
ji dodajte sljededi kod:

private void menulzlaz Click(object sender, System.EventArgs e)

{
Close();

}

Ostale stavke u ovoj skupini ostavljamo za kasnije, a sada ¢emo za pozabaviti stavkama u skupi-
ni Uredivanje. Za prvih pet stavki kdd dajemo u kompletu, a koji pripada kojoj otkrit ¢ete prema
imenima funkcija:

private void menuUndo_Click(...)

{
textBox1.Undo();

private void menuKopiraj Click(...)

{
textBox1.Copy();

private void menulzrezi Click(...)

{
textBox1.Cut();

private void menuZalijepi Click(...)

{
textBox1.Paste();

private void menuOznaciSve Click(...)
{

textBox1.SelectAl1();
1

Jednostavno, zar ne? Dobro, moramo priznati, kao primjere smo koristili upravo one opcije za koje
postoje gotove metode, dok smo lukavo izbjegli one koje zahtijevaju ikakvo dodatno programi-
ranje. Medutim, niti takvi slu€ajevi nisu nuklearna fizika — Cesto se stvari svode na tek nekoliko
linija, kao §to ¢emo vrlo brzo vidjeti u primjerima snimanja i ucitavanja datoteka.

e
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No, prije toga, pozabavimo se stavkom WordWrap, koja ¢e imati ulogu ukljucivanja i iskljuciva-
nja svojstva WordWrap koje pripada polju za unos teksta. Kod ovakvih stavaka vrlo je vazno da
prije svega uskladite poCetne vrijednosti svojstva Checked na stavci i svojstva WordWrap na polju
za unos. Drugim rije¢ima, ukoliko ste u dizajnerskom nacinu svojstvo WordWrap ostavili ukljuc¢eno,
onda morate ukljuciti i svojstvo Checked.

Ovakvo ru¢no podeSavanije nije problem u jednostavnim primjerima poput ovoga, no moZe stvo-
riti probleme u sloZenijim aplikacijama. Zasto onda ne bismo brigu o tome prepustili raunalu? Na-
pravit ¢emo da se prilikom pokretanja aplikacije provjerava stanje svojstva WordWrap i sukladno
tome postavlja vrijednost svojstvu Checked. Kéd je sljedeci:

menulWordWrap.Checked = textBoxl.WordWrap;

Ali, gdje ga staviti? Mogucénosti ima puno i sve ¢e u nasem primjeru bez problema raditi, no to ne
mora vrijediti za neke druge slozenije slucajeve. Jedno od rjeSenja je smjestiti kdd u konstruktor
Form1(), na mjesto gdje je automatski generiran komentar “TODO: Add any constructor code after
InitializeComponent call”. Kako su konstruktori metode koje se izvrSavaju prilikom stvaranja ob-
jekta, mozemo biti sigurni da ¢e se vrijednosti svojstava uskladiti na samom pocetku.

Osim tamo, kéd mozete smijestiti i u funkciju vezanu uz dogadaj forme Load koji nastupa prilikom
ucitavanja forme, a ukoliko je mogucée da neko svojstvo bude promijenjeno na viSe mjesta u pro-
gramu, najsigurnije je raditi uskladivanje neposredno prije nego Sto se roditeljska stavka otvori.
U tom slucaju kdéd ¢emo upisati u funkciju vezanu uz dogadaj PopUp, no ne na stavci na kojem
ga mijenjamo nego na roditeljskoj stavci kojoj ona pripada. U nasem slucaju, vezali bismo se na
dogadaj PopUp objekta menuUredjivanje.

Pretpostavljamo da ste iz koliGine teksta koju smo posvetili uskladivanju shvatili koliko je
ono vazno. Takvi, naizgled sitni propusti, vrlo snazno utjecu na korisnika zbunjujuci ga i
smanjujuci povjerenje u program i autora. Jedna od glavnih snaga svih iole popularnijih
aplikacija je doradenost sitnica.

Evo konacno i funkcije koju valja vezati uz klik na stavku WordWrap:

private void menuWordWrap Click(...)
{
// inverzija svojstva WordWrap:

textBox1l.WordWrap = (!(textBoxl.WordWrap));
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// uskladivanje sa stavkom u izborniku:
menulWordWrap.Checked = textBoxl.WordWrap;
// prethodna 1inija nije potrebna ako radimo

// uskladivanje uz dogadaj PopUp

Rad s datotekama

Kad u naprednim uredivatima teksta odaberete opciju otvaranja novog dokumenta, otvorit ée
vam se nov, prazan list papira u novom prozoru. U jednostavnijim editorima (kakav je nas), koji
nemaju moguénost otvaranja vise dokumenata istovremeno, otvaranje novog dokumenta jednako
je brisanju sadrzaja postojeceg polja za upis. Stoga nam je funkciju otvaranja novog dokumenta
vrlo jednostavno napisati:

private void menuNovi Click(...)

{

textBox1.Text = "";

Dijaloski okvir za otvaranje datoteka

Nesto sloZenija funkcionalnost je uitavanje datoteke s diska i prikaz njezina sadrzaja u polju za unos
teksta. Taj ¢emo posao podijeliti u dva dijela. Prvi nam je zadatak ponuditi korisniku popis datoteka
na disku i moguénost da jednu od njih izabere, dok ¢e nam drugi biti otvaranje izabrane datoteke i
kopiranje njezina sadrzaja u textBox1.

Prvi zadatak, iako se na prvi pogled ¢ini slozen, zapravo je vrlo jednostavan. Naime, za tu ¢emo
funkcionalnost koristiti kontrolu OpenFileDialog koji nam sve potrebno donosi kao na pladnju.
Dodajmo, stoga, kontrolu OpenFileDialog na formu (odnosno pokraj nje) i pozabavimo se nekim
njezinim svojstvima.

OpenFileDialog zapravo je dijaloSka forma koja na sebi ima sve potrebne kontrole koje omogu-
¢avaju korisniku da odabere datoteku. Prije nego Sto je prikazemo na ekranu, zgodno je podesi-
ti svojstva koja utjeCu na njen izgled i ponasanje. Tako, primjerice, svojstvo Title odreduje koji ¢e se
naslov naci u zaglavlju prozora.

Svojstvo InitialDirectory odreduje mapu koja ¢e biti prikazana prilikom otvaranja prozora. S ovim
svojstvom treba postupati oprezno jer nema stopostotne garancije da mapa koju ovdje navedete
postoji na raunalu osobe koja koristi program. Zato u njega valja trpati vrijednosti isklju¢ivo na
temelju prethodnog odabira mape, analize korisnikovog diska ili sli¢no. U slu¢aju da, kao mi u

e
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primjeru, ne upiSete nikakvu vrijednost, program ¢e kao inicijalnu mapu otvarati “My Documents”

odnosno zadnju koristenu mapu.

Slika 8-18:
Dijaloska forma
OpenfileDialog
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Svojstvo RestoreDirectory jedno je od onih koji vam moze natjerati suze na oci ako na njega zab-
oravite. Naime, inicijalno je iskljuceno, a to znaci da ¢e svaki put kada otvorite datoteku pomocu
dijaloSkog okvira OpenFileDialog mapa u kojoj se datoteka nalazi postati radna mapa programa.
Zato preporucujemo da vrijednost ovog svojstva postavite na true kako vam ne bi interferirao s
radnom mapom.

nazq
;fe
=

St

Radna mapa aplikacije je, ako nije drugacije postavljeno, ona mapa u kojoj se nalazi i
izvrSna datoteka aplikacije. Radnu mapu mozete mijenjati u precici programa (desni klik
na shortcut, Properties, polje “Start in”) ili pak u samom programu. Putanju radne mape
u svakom trenutku moZete procitati iz izraza Environment.CurrentDirectory. Inace, radna
mapa sluzi kao mjesto gdje aplikacija trazi sve datoteke kojima nije navedena putanja.
Drugim rijecima, ukoliko u kodu na neku datoteku referencirate bez njezine putanije,
podrazumijevat e se da se nalazi u radnoj mapi.
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Vjerojatno najvaznije svojstvo ovog dijaloSkog okvira je ono koje je nazvano Filter. Pomocu njega
odredujemo sadrzaj padajuce liste “Files of type” (vidi dno slike 8-18) odnosno omoguéavamo fil-
triranje prikazanih datoteka prema njihovoj ekstenziji. To svojstvo, u usporedbi s drugima, ima vrlo ne-
obi¢nu sintaksu, a kod pisanja iste morat ¢ete se osloniti iskljucivo na sebe jer ne postoji nikakav
pomocéni prozor.

Radi se po posebnim pravilima napisanom stringu. Primjerice, zelite li omoguciti korisnicima uci-
tavanje tekstualnih datoteka (dakle, ekstenzija ¢e biti “txt”), svojstvo Filter glasit ¢e ovako:

Text files (*.txt)|*.txt

U prvi dio mozete upisati $to vam je drago (iako je nacin iz primjera uvrijeZzen i ne preporucuje-
mo izmisljanje tople vode), dok u drugom dijelu, nakon znaka “|”, upisujete sam filtar (zvjezdica
zamjenjuje neodreden broj bilo kojih znakova).

Ako zelite da padajuca lista “Files of type” ima vise ¢lanova, napisat ¢ete neSto poput ovoga, po
formuli opis, crta, filtar, crta, opis, crta, filtar...

Text files (*.txt)|*.txt|A11 files (*.*)|*.*
Jednom ¢lanu padajuce liste mozZete dodijeliti i viSe ekstenzija. To onda izgleda ovako:

Images (*.jpg; *.gif; *.png)|*.jpg;*.gif;*.png

Svojstvom FilterIndex odredujete koji ¢e od ¢lanova padajuce liste inicijalno biti odabran (obavez-
no obratite paznju na upozorenje uz tekst!).

enjel
Za razliku od drugih indeksa, prvi ¢lan u svojstvu Filterindex odreduje se brojkom 1 (a ne ép‘
0, kako smo navikli). 5‘

Svojstva CheckFileExists i CheckPathExists gotovo sigurno necete mijenjati kod dijalosSkog okvira
za otvaranje datoteka jer je sasvim logi¢no da datoteku mozete otvoriti jedino ako postoji, a ova svo-
jstva, ako su ukljucena, provjeravaju upravo to. Jo$ manje utjecaja imaju svojstva AddExtension
i DefaultExt koja ¢emo obraditi malo kasnije, kod dijaloskog okvira za snimanje.

U svojstvo FileName zapisuje se ime i putanja do datoteke koju je korisnik odabrao i ona se u
pravilu ne koristi prije, nego nakon pozivanja dijaloSkog okvira.

e
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U slucaju da zelite otvoriti viSe datoteka odjednom (Sto u naSem primjeru nema smisla, no moze
vam zatrebati), prije poziva okvira svojstvu MultiSelect dodijelite vrijednost true. Imajte na umu da
¢ete u tom slucaju sami iz parametra FileName morati razluciti putanje svih odabranih datoteka.

Pretpostavljamo da svojstva podeSavate kroz pomoéni prozor sucelja Visual Studija, no pozivanje
dijaloSkog okvira mozete napraviti samo iz kdda, najéescée vezano uz neki dogadaj. Kod nas ¢e to biti
funkcija vezana za odabir stavke Otvori u izborniku. Pozivanje okvira radimo metodom ShowDialog(),
a ona se gotovo uvijek koristi u ovakvom obliku:

private void menuOtvori Click(...)
{
if (openFileDialogl.ShowDialog() == DialogResult.OK)

{
// kod za Citanje datoteke

Koncentrirajmo se za trenutak na liniju koja pocinje naredbom if. U uvjetu koji nakon naredbe ko-
ristimo primjecujete kako metodu za pozivanje dijaloSkog okvira usporedujemo s vrijedno$¢u Dialog-
Result.OK. Naime, ta metoda vraca vrijednost tipa DialogResult. Ukoliko je korisnik u okviru iza-
brao datoteku i pritisnuo gumb OK, onda ¢e vracena vrijednost biti jednaka DialogResult.OK. Uko-
liko je odustao pritisnuvsi gumb Cancel, onda ¢e vrijednost biti DialogResult.Cancel. Slijedi sasvim
logi¢an zakljucak — kod koji ¢e odraditi otvaranje datoteke treba biti izvrSen samo ako je korisnik
kliknuo OK. Zato vra¢enu vrijednost metode ShowDialog() usporedujemo s adekvatnom vrijednoS¢u
tipa DialogResult i samo ako su identi¢ne dozvoljavamo izvrSavanje koda za otvaranje datoteke.

na 7.
-

D‘?ﬂ

o
£
=

Spomenuti nacin provjere, kao Sto cemo vidjeti, jednak je za sve dijaloske okvire, s tim da
neki, primjerice, vracaju vrijednosti DialogResult.Yes i DialogResult.No.

Citanje datoteke s diska

Dopunimo prosli komad koda i dodajmo unutar bloka pod paskom naredbe if Cetiri linije za otva-

ranje datoteke i Citanje njezina sadrzaja:

private void menuOtvori Click(...)

{
if (openFileDialogl.ShowDialog() == DialogResult.OK)
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string ImeDatoteke = openFileDialogl.FileName;
System.I0.StreamReader Datoteka

= new System.IO.StreamReader(ImeDatoteke);
textBox1.Text = Datoteka.ReadToEnd();

Datoteka.Close();

}

U prvoj liniji deklariramo varijablu ImeDatoteke tipa string, kojoj odmah pridruzujemo ime i pu-
tanju datoteke koja je izabrana pomocu dijaloSkog okvira (svojstvo FileName).

Sljedeci redak stvara objekt nazvan Datoteka. To je objekt tipa StreamReader (u klasi System.|O)
koji, izmedu ostalog, omogucava Citanje datoteka s diska. Kao parametar konstruktora navodimo
varijablu ImeDatoteke koja sadrzi ime i putanju do datoteke. Svaki put kada pristupamo tom ob-
jektu zapravo radimo s datotekom koju je korisnik odabrao.

Treca linija bloka u svojstvo textBox1.Text sprema sadrzaj datoteke koji uzimamo metodom Read-
ToEnd(). U zadnjoj liniji zatvaramo datoteku jer je viSe ne¢emo koristiti.

Dijaloski okvir za snimanje datoteka

Za snimanje podatka u datoteku predvidjeli smo dvije stavke: Snimi (Save) i Snimi kao (Save as).
Dijaloski okvir za snimanje datoteka trebat ¢e nam prvenstveno u drugoj, iako se potreba za nji-
me moZze pojaviti i u prvoj ukoliko datoteka jo$ nije bila snimana.

Eraberite datmieku o kaje cein eslm ik

tavaie [ b = +m@- Slika 8-19:
___3 D Lorem e - Dijaloska forma
P T R e— SaveFileDialog
nuﬁh 1 ikl Ty it
[k
o
by Comuim
I;:;ggil Fie e fkren Crmvsh s = | e t
e | Tt ke, " ;j Civsd |
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Funkcija vezana uz dogadaj odabira stavke Snimi kao izgledat ¢e ovako:

private void menuSnimiKao Click(...)

{
if (saveFileDialogl.ShowDialog() == DialogResult.OK)
{

// kod za snimanje datoteke

Uocite da je pozivanje ovog dijaloSkog okvira identi€no onome za otvaranje datoteka, ¢ak se ko-
risti i isti tip vracene vrijednosti. Osim toga, ove dvije kontrole dijele i neka zajedniCka svojstva ta-
ko da dio priCe o svojstvima kontrole OpenFileDialog vrijedi i ovdje.

Medutim, dio tih svojstava u ovom slucaju ima vise smisla. Tu prvenstveno mislimo na svojstva Check-
PathExists i CheckFileExists. Kod snimanja je, kao i kod otvaranja, bitno da putanja (CheckPathEx-
ists) postoji jer u protivnom, ako korisnik ru¢no upise ime mape koja ne postoji, datoteka u njoj
ne¢e moci biti kreirana (u slu¢aju da to dozvolite, prije snimanja ¢ete u kodu morati kreirati tu
mapu). Medutim, svojstvo CheckFileExists bi trebalo biti na vrijednosti false jer kod snimanja da-
toteke ne samo da nije nuzno da datoteka ve¢ postoji nego je i pozeljno da ne bude tako. To ne znaci
da korisnik ne¢e modi prepisati neku postoje¢u datoteku, no to je ve¢ domena svojstva Overwri-
tePrompt koji, ako je ukljucen, upozorava korisnika da ¢e prepisati postoje¢u datoteku ukoliko

upiSe ime datoteke koje ve¢ postoji.

Ako iz nekog razloga zelite da korisnik bude upozoren i ako kreira sasvim novu datoteku, ukljucit
¢ete svojstvo CreatePrompt. Ova se mogucnost koristi vrlo rijetko.

Svojstva AddExtension i DefaultExt takoder ovdje imaju puno viSe smisla, iako smo ih susretali i
kod proslog dijaloSkog tipa. Naime, korisnici su navikli ne pisati ekstenzije svojim datotekama,
ve¢ ocekuju da se o tome brine sustav. Primjerice, u programima za editiranje tekstualnih datote-
ka korisnik logi¢no je da ¢e se automatski dodati ekstenzija “txt”, pa smo mi u svom primjeru svoj-
stvo AddExtension postavili na true, a u svojstvo DefaultExt zapisali ekstenziju koju zelimo da bu-
de dodana, ako je korisnik sam ne upiSe (dakle, upisali smo vrijednost “txt”). Kao rezultat toga,
kada korisnik upise samo “datoteka”, dijaloski okvir ¢e automatski dodati ekstenziju i u svojstvu
FileName vratiti vrijednost “c:\neka putanja\datoteka.txt”.

Snimanje datoteka na disk

Sljededi zadatak nam je napisati kod koji ¢e snimati sadrzaj tekstualnog polja u datoteku. Kako ce-
mo tu funkcionalnost koristiti na dva mjesta (kod stavaka Snimi i Snimi kao), preporucljivo je da
napravimo zasebnu funkciju koja ¢e imati tu funkcionalnost te je kasnije pozivamo s mjesta na
kojem nam zatreba:

e
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private void snimanjeDatoteke(string ImeDatoteke)
{
System.I0.StreamWriter Datoteka
= new System.I0.StreamWriter(ImeDatoteke, false);
Datoteka.Write(textBox1.Text);
Datoteka.Close();

Kao parametar ove funkcije trazimo ime datoteke i zapisujemo u varijablu ImeDatoteke te je kas-
nije u kodu koristimo. Primijetit ¢ete da u ovom primjeru koristimo drugi tip objekta (System.lO.-
StreamWriter) koji sluzi za pisanje u datoteke. Prilikom kreiranja objekta opet navodimo ime dato-
teke, a kao drugi parametar pojavljuje se opcija dodavanja ili prepisivanja datoteke. Konkretno, ako
kao drugi parametar navedemo vrijednost false, stara ¢e datoteka biti prepisana, a ako stavimo
vrijednost true, onda ¢e ono $to piSemo biti dodano na kraj postojece datoteke. Naravno, sve pod

uvjetom da stara datoteka istog imena postoji — ukoliko ne postoji, parametar nema utjecaja na
ponasanje objekta.

Ostale dvije linije sigurno i sami razumijete. Prva metodom Write() u datoteku zapisuje sadrzaj svoj-
stva textBox1.Text, a druga zatvara datoteku.

Jo§ nam preostaje napisati kod za stavke Snimi i Snimi kao. Poc¢et éemo s potonjom:

private void menuSnimiKao Click(...)
{
if (saveFileDialogl.ShowDialog() == DialogResult.OK)

{

snimanjeDatoteke(saveFileDialogl.FileName);

Kako ve¢ imamo pripremljenu funkciju za snimanje datoteke, pozivamo je, a kao parametar joj na-
vodimo ime i putanju datoteke koju je korisnik izabrao pomocu dijaloSkog okvira za snimanje.

Stavka Snimi nesto je slozenija. Razmislimo malo... Ukoliko dokument jos$ nije bio sniman, onda se
stavka Snimi treba ponaS$ati isto kao i stavka Snimi kao — otvoriti dijalo$ki okvir i pitati za ime. Me-
dutim, ukoliko je dokument bio sniman ili smo otvorili postoje¢u datoteku, onda znamo njezino ime
i nema potrebe da program otvara dijaloSki okvir za biranje imena.

Stoga nam treba mjesto gdje ¢emo zapisati ime datoteke kada je otvorimo i/ili snimimo. Slobodni
smo za to stvoriti na nivou klase posebnu varijablu tipa string, no puno zgodnije rjesenje je iskorista-
vanje jednog dosad nespomenutog svojstva, prisutnog kod apsolutno svih kontrola. Svojstvo se zove
Tag i pripada tipu object, $to znaci da u njega mozemo utrpati bilo Sto, ukljucujuéi i ime datoteke.
Nadogradimo malo naSe funkcije kako bi ime datoteke zapisali u svojstvo Tag kontrole textBox1:

e
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private void menuNovi Click(...)
{
textBox1.Text = "";
textBox1l.Tag = "";

private void menuOtvori Click(...)
{
if (openFileDialogl.ShowDialog() == DialogResult.OK)
{
string ImeDatoteke = openFileDialogl.FileName;
System.I0.StreamReader Datoteka
= new System.IO.StreamReader(ImeDatoteke);
textBox1.Text = Datoteka.ReadToEnd();
Datoteka.Close();
textBox1.Tag = ImeDatoteke;

private void snimanjeDatoteke(string ImeDatoteke)
{
System.I0.StreamWriter Datoteka
= new System.I0.StreamWriter(ImeDatoteke, false);
Datoteka.Write(textBox1l.Text);
Datoteka.Close();
textBox1.Tag = ImeDatoteke;

U slucaju stvaranja novog dokumenta on neée automatski imati pripadajuce ime datoteke, pa svoj-
stvu textBox1.Tag pridruZzujemo prazan string. Kod ucitavanja datoteke, u to svojstvo zapisujemo
ime datoteke koje je korisnik izabrao u dijaloSkom okviru, a kod snimanja koristimo parametar
funkcije snimanjeDatoteke u kojem se ime datoteke nalazi. Promjena imena datoteke vezane uz
dokument koji editiramo moze se, dakle, dogoditi u tri slu¢aja — prilikom stvaranja novog doku-

menta, otvaranja druge datoteke s diska i snimanja datoteke.

Nakon $to smo se uvijerili da se u svojstvu textBox1.Tag uvijek nalazi pravo ime datoteke i da ¢e
to svojstvo, ukoliko ime ne postoji, biti prazno, mozemo napisati funkciju za stavku Snimi:

private void menuSnimi_Click(object sender, System.EventArgs e)

{
if (textBoxl.Tag.ToString() != "")

e
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snimanjeDatoteke(textBox1.Tag.ToString());

}

else

{
if (saveFileDialogl.ShowDialog() == DialogResult.0K)
{

snimanjeDatoteke(saveFileDialogl.FileName);

Kako je textBox1.Tag tipa object, bitno je pomoc¢u metode ToString() napraviti konverziju u string,
kako bismo to svojstvo mogli koristiti u uvjetu. Ukoliko ime datoteke postoji (svojstvo Tag nije pra-
zan string), poziva se funkcija za snimanje datoteke, a kao parametar navodimo ime datoteke od-
nosno isto to svojstvo Tag. U suprotnom slucaju, izvrsit ¢e se izraz identiCan onome u funkciji
vezanoj uz stavku Snimi kao. Umjesto te tri linije, mogli smo napisati i sljedece:

menuSnimiKao.PerformClick();

Metoda PerformClick(), naime, simulira klik na objektu kojem pripada, nastupa dogadaj Click te se
izvrSava funkcija vezana uz njega (u naSem slucaju, funkcija menuSnimiKao_Click).

Snimanje umjesto gubitka teksta

Ukoliko radite po primjerima i isprobavate sve $to radimo (a to toplo preporucujemo), primijetit ¢ete
da nam nedostaje jo$ jedna sitnica kako bi se nasa aplikacija ponaSala u skladu s obicajima.
Naime, naucili smo da prilikom stvaranja novog dokumenta ili otvaranja nekog drugog, program
upozorava da postoje¢i dokument nije snimljen i ponudi njegovo snimanje. U naSem primjeru tak-
vog ponasanja nema pa ako, primjerice, slu¢ajno kliknete na novi dokument, a postojeci niste sni-
mili, sve ¢e vam promjene oti¢i u nepovrat.

Zato nam treba pokazatelj koji ¢e u svakom trenutku znati je li tekst u polju za upis promijenjen
od zadnjeg ucitavanja, snimanja odnosno stvaranja novog dokumenta.

Da bismo rijeSili taj problem, za pocetak valja definirati varijablu tipa boolean na nivou cijele kla-
se. To radimo tako da na vrhu koda, u predjelu za deklaraciju varijabli, iznad konstruktora klase
public Form1(), upisemo sljedece:

private bool Mijenjano = false;

Na taj nacin pocetnu vrijednost varijable Mijenjano stavljamo na false. U slucaju da se tekst u kon-
troli textBox1 izmijeni, varijablu bi trebalo postaviti na true. Zato sljede¢u funkciju vezemo uz dogadaj
TextChanged:

e
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private void textBoxl TextChanged(...)
{

Mijenjano = true;

Zahvaljujuéi ovom kodu, vrijednost varijable Mijenjano bit ¢e gotovo uvijek true. Ipak, ne zaboravi-
mo da ova varijabla oznacava je li tekst mijenjan od zadnjeg snimanja. Sukladno tome, neposredno
nakon snimanja varijabla Mijenjano bi trebala imati vrijednost false. Ista stvar je i u situacijama
neposredno nakon otvaranja dokumenta (tekst je identi¢an onome u datoteci, $to znaci da nije mi-
jenjan) odnosno nakon stvaranja novog dokumenta (dokument je prazan, pa se nema $to snima-
ti). Zato u sve te funkcije (a to su, igrom slucaja, sve one u koje smo dodavali liniju za pamcen-
je naziva datoteke) dodajemo sljede¢u liniju koda:

Mijenjano = false;

Pokazatelja je li tekst promijenjen imamo, pa nam preostaje samo njegovo koristenje. Zato ¢emo
napisati jednostavnu funkciju:

private void provjeraSnimljenosti()
{
if (Mijenjano)
{
if (MessageBox.Show(
"Zelite 11 snimiti promjene?",
"Upozorenje",
MessageBoxButtons.YesNo,

MessageBoxIcon.Exclamation) == DialogResult.Yes)

menuSnimi.PerformClick();

Osnovna zadaca ove funkcije je da, ukoliko je tekst mijenjan, pozove dijaloski okvir s pitanjem “Ze-
lite li snimiti promjene?”. Ako korisnik odgovori potvrdno, pokrenut ¢e se procedura snimanja si-
mulacijom klika na izborni¢ku stavku Snimi. Ona je u ovom slucaju idealna — ukoliko postoji ime
dokumenta, snimit ¢e promjene pod tim imenom, a ukoliko ne postoji, otvorit ¢e dijaloSki okvir
Za upis imena.

Dio u primjeru koji jos nismo sreli odnosi se na dijaloski okvir MessageBox. lako se na prvi pogled
¢ini sli¢na dijaloSkim okvirima koje smo upoznali, ona ima specificnu karakteristiku da nije po-
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trebno (zapravo, nije moguce) napraviti novu instancu te klase odvlacenjem pripadajucée kontrole
na formu. Ona se koristi bez ikakvih predradnji, jednostavnim pozivanjem stati¢ne (zajednicke;
vidi prethodno poglavlje) metode Show() kojom kao parametre navodimo svojstva koja Zelimo da
ima dijaloski okvir.
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Metoda Show() je preopterecena Sto znaci da moze imati razliCite “komplete” parametara, a mi
smo u primjeru izabrali jedan, u ovom slucaju najpraktic¢niji medu njima. On ima Cetiri paramet-
ra — prvi predstavlja tekst (u naSem slucaju pitanje) koji ¢e se pojaviti, drugi sluzi za definiranje
naslova u zaglavlju, tre¢i odreduje koji ¢e gumbi biti dostupni (u naSem slucaju Yes i No), a Cetvr-
ti ikonu koja ¢e biti prikazana (mi smo odabrali usklicnik). Na slici 8-21 mozete vidjeti razne
kombinacije spomenutih parametara.

A1 et
o ¥

Zelite li u tekstu MessageBox-a prijeci u novi redak, koristite izraz “\n” (bez navodnika).
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Slika 8-21:

Gumbi i ikone dostupni
v MessageBox-v (neke
od dostupnih ikona
nisu prikazane, jer
predstavijaju stari
nacin imenovanja)

Koji je gumb korisnik pritisnuo otkriva se na isti nacin kao i kod ostalih dijaloskih okvira. Narav-
no, valja paziti na povezanost vrijednosti koje mogu biti vraéene i prikazanih gumbi, posebno sto-
ga Sto vas kompajler o propustima tog tipa nece obavijestiti.

Konacno, napisanu funkciju treba pozvati prije svih radnji koje mogu rezultirati gubitkom podataka u
kontroli textBox1. Tri su takve radnje — stvaranje novog dokumenta, otvaranje drugog dokumenta i
izlaz iz programa. Stoga poziv te funkcije treba smjestiti na sam pocetak tih funkcija. Evo kako ¢e
to izgledati:

private void menuNovi_Click(...)

{
provjeraSnimljenosti();
textBoxl.Text = "";

textBoxl.Tag = "";

private void menuOtvori Click(object sender, System.EventArgs e)

{

provjeraSnimljenosti();
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if (openFileDialogl.ShowDialog() == DialogResult.OK)

{
// dio kdda je izostavljen

}

Kod izlaza iz programa ovaj nacin ne “pali” jer je, osim klikom na stavku Izlaz, iz programa moguce
iza¢i klikom na crveni krizi¢ u gornjem desnom uglu ili kombinacijom tipaka Alt + F4. Zato tu funkci-
ju treba vezati uz dogadaj forme, i to onaj koji nastupa neposredno prije zatvaranja — Closing. Sam
kdd je vrlo jednostavan:

private void Forml Closing(...)
{
provjeraSnimljenosti();

}

Traka s alatima

Kontrola ToolBox sluZi za kreiranje trake s alatima. Takav izbor najcesc¢e koristenih funkcija mo-
Zemo susresti u gotovo svim aplikacijama.

Prvi korak je postavljanje kontrole na formu, nakon ¢ega ¢e se ona automatski prilijepiti uz gornji
obod forme. Nakon toga joj treba definirati pravila izgleda i ponasanja te naposljetku dodati odre-
deni broj gumbi i odrediti im funkcionalnosti. Krenimo redom...

Medu vizualnim svojstvima trake s alatima pronaci ¢emo brojne veé poznate stavke, ali i neke no-
ve, specificne za ovu kontrolu. Od poznatih spominjemo tek BorderStyle koji odreduje tip obruba,
dok od novih valja spomenuti svojstvo Divider koji odreduje postojanje linije koja razdvaja sam
vrh forme (odnosno izbornik, ako postoji) s alatnom trakom. Svojstvo Wrappable odreduje hoce
li gumbi na traci modi biti prikazani i u viSe redova ukoliko veli¢ina prozora to zahtijeva.

Gumbi na traci

Dodavanje gumba na alatnu traku rjeSava se preko svojstva Buttons. Klik na gumbi¢ kraj tog svojstva
otvorit ¢e pomoéni prozor (slika 8-22) unutar kojeg ¢emo dodavati gumbe i dodjeljivati im svojstva.

&ﬁanﬂ Ze

Gumbi na alatnoj traci takoder su kontrole (tipa ToolBarButton), no njihovo dodavanje u Visual b
Studijevom sucelju rijeseno je na drugaciji nacin nego Sto je to ucinjeno sa stavkama izbornika -
koje su u vrlo slicnom odnosu sa svojom roditeljskom kontrolom (MainMenu). Ipak, na ovo ne

mozemo uzeti dokaz nedosljednosti jer je izbornik znacajno sloZeniji od alatne trake pa zahtje-

va i drugacije rjeSenje. Naime, svaka (pod)stavka moZe imati vlastite podstavke, dok gumbi

alatne trake mogu biti iskljucivo u istom nivou.
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Slika 8-22:
Pomoc¢ni prozor za doda-
vanje gumba

Kako je svaki gumb zapravo kontrola (vidi okvir), svaki od njih ¢e imati zasebna svojstva koja
mozemo prilagodavati na desnoj strani pomocénog prozora. Ovdje vrijedi isti savjet kao i za stavke
izbornika — imenujte ih logi¢no kako biste se kasnije lakSe snalazili.

Slika 8-23:
Razliéiti tipovi, stilovi i pojave gumba

Erabled|falze]
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Gumbi se na alatnoj traci mogu pojavljivati u dva oblika — kao klasi¢ni izboCeni gumbi ili moderniji
ravni gumbi. To odlucujemo na nivou cijele alatne trake mijenjajuci njeno svojstvo Appearance.
Drugim rije¢ima, nije moguce na istoj traci imati i jedan i drugi tip gumba.

Kako ¢e se gumb ponaSati odredujemo za svaki posebno (dakle, u pomo¢nom prozoru iza svojstva
Buttons). Tamo moZemo odabrati stil gumba koji moze biti klasi¢an (PushButton), sklopni (Toggle-
Button), odjelni (Separator) i s padaju¢im izbornikom (DropDownButton). Kako koji stil izgleda u
praksi mozete vidjeti na slici 8-23 (prvi red su izboCeni, a drugi ravni).

Na toj slici postoje dvije stvari koje vas mogu zbuniti. Prvo je razlika izmedu stila PushButton i
ToggleButton — vizualno, medu njima nema razlike, no pokrenete li aplikaciju, uocit ¢ete da se dru-
gaCije ponasaju. Naime, kad kliknete na gumb sa stilom PushButton, on ée se nakon klika vratiti
u pocetni poloZaj, dok ¢e onaj sa stilom ToggleButton ostati pritisnut sve dok ga ponovo ne pritis-
nete. Osim vizualnog ponasanja, gumbima razlicitih stilova ¢ete drugacije i postupati u kodu — Push-
Button Ce izvrSavati odredenu radnju dok ¢e ToggleButton ukljucivati odnosno iskljucivati odre-
denu opciju, bas kao da se radi o stavkama u izborniku medu kojima jedna ima, a druga nema
kvacicu.

Druga zbunjujuéa okolnost vezana uz sliku 8-23 jest gumb stila Separator. Naime, to zapravo i nije
pravi gumb vec linija koja odvaja dvije skupine gumba, opet vizualno na isti nacin kao $to smo to
radili u izbornicima. Medutim, tu ve¢ mozemo pricati o nedosljednosti — dok u izbornicima separa-
tor dodajemo upisujuci znak minusa umjesto teksta, ovdje to radimo pomocu svojstva stila.

NETpad
Datokeka  Uredivanije

Q - % @ Slika 8-24:
Gumb s padajuéim izhornikom v akciji

Izbor 1
Izhor 2
Izbor 3 » Izbor 3a
Izbor 4

Izbar 3b
Izbar 3c

Kod gumba stila ToggleButton postoji svojstvo preko kojeg mozemo saznati je li gumb u pritisnutom
stanju. Radi se o svojstvu Pushed koje poprima boolean vrijednosti. Osim njega, tu je i svojstvo
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PartialPush koje, ako je uklju¢eno, na neobi¢an nacin zasivljuje gumb iako su sve njegove funkcije nor-
malne. Kako to izgleda u praksi, mozete vidjeti u zadnja dva retka slike 8-23, a osim spomenutih
svojstva prikazali smo i svojstvo Enabled. Ono je moguce ukljuciti gumbima svih stilova, a osim
Sto ih zasivljuje, ujedno i onemogucéava njihovo koristenje.

Stil DropDownButton omoguéava da gumbu dodamo i padajuéi izbornik. Padajuci izbornik koji ¢e
se pojaviti, pogadate, posebna je kontrola. Radi se o kontroli tipa ContextMenu, koju je potrebno
zasebno dovuéi na formu i povezati je s gumbom preko svojstva DropDownMenu.

enjel
; U padajucoj listi svojstva DropDownMenu pronaci cete i izbornik tipa MainMenu, kao sve iz-
bornicke stavke koje postoje na formi, no jedini dozvoljeni izbor je kontrola tipa ContextMenu.

ContextMenu je vrlo sli¢an kontroli MainMenu, s tom razlikom da se sve stavke moraju smjestiti
ispod jedne, glavne “stavke” nazvane ContextMenu. Ta ée se glavna “stavka” prikazati samo u di-
zajnerskom nacinu rada.

Kontrolu ContextMenu moZete vezati uz velik broj kontrola. Primjerice, ako je veZete uz
formu preko svojstva ContextMenu, onda ce taj izbornik biti prikazan kada korisnik na
formu klikne desnom tipkom misa. Isto vrijedi i za brojne druge kontrole.

Gumbi stila DropDownButton mogu svoj padajuci izbornik pokazati na dva nacina. Prvi, uobica-
jeniji, kakav mozete vidjeti na slici 8-24, ukljucuje postojanje strelice pritiskom na koju se izbor-
nik otvara. U tom slucaju gumb moZe imati jednu funkcionalnost, a kroz stavke padajuceg izborni-
ka mogu se ponuditi dodatne, u praksi srodne funkcionalnosti. Ako isklju¢imo postojanje strelice
(svojstvo DropDownArrows, na nivou cijele alatne trake), padajuéi izbornik ¢e se otvarati klikom
na bilo koji dio gumba i on nec¢e moci imati vlastitu funkcionalnost prilikom tog klika (drugim ri-
je¢ima, klikom na takav gumb nece nastupiti dogadaj ButtonClick, koji ¢emo uskoro upoznati).
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U Visual Studiju .NET 2003 postoji greSka vezana uz svojstvo DropDownButton. Naime, aP‘
dokumentacija govori da je defaultna vrijednost false i to funkcionira u dizajnerskom na- %
cinu, no kad pokrenete aplikaciju primijetit cete da je svojstvo ukljuceno. Kada Zelite da to
bude tako, vrijednost svojstva stavite na true i stvar e funkcionirati, no ako Zelite iskljuci-
ti postojanje strelice, morat ¢ete se posluziti trikom. U konstruktor forme na kojoj se alat-
na traka nalazi ubacite sljedeci kod:

toolBarl.DropDownArrows = false;

Svaki gumb u alatnoj traci moZe imati tri karakteristike koje ¢e korisniku govoriti o njegovoj funk-
cionalnosti. Tekst, sliku (ili, prikladnije receno, ikonu) i tzv. tooltip, mali zuti pravokutnik koji se po-
javi s objasnjenjem nakon $to nekoliko trenutaka zadrzite misa iznad gumba (ili neke druge kontrole).

Tekst svakog gumba upisujemo u svojstvo Text, a na nivou cijele alatne trake svojstvom TextAlign
mozemo podesiti kako Ce taj tekst biti prikazan — ispod sli¢ice (Underneath) ili desno od nje
(Right). Naime, za gumbe u alatnoj traci ocekuje se da imaju sli¢ice; ¢ak i u slucajevima kad ih ne
definirate, za njih ¢e biti “rezerviran” prostor na gumbu.

Slic¢ice (ikone) postavljamo na ve¢ videni nacin, pomoéu komponente ImagelList. U nju spremi-
mo sve slicice koje ¢e nam trebati, povezemo je s kontrolom ToolBar preko svojstva ImageList i onda
u svakom gumbu definiramo indeks sli¢ice koji ¢e on koristiti, u svojstvu Imagelndex.

Tooltipove definiramo takoder za svaki gumb zasebno, upisujuéi ga u svojstvo ToolTipText, dok
na razini cijele trake s alatima odredujemo hoce li se oni i prikazivati, pomoc¢u svojstva Show-
ToolTips.

Veli¢ina alatne trake odreduje se automatski, ako je svojstvo AutoSize uklju¢eno. Ako nije, onda se
veli¢ina nece prilagodavati veli¢ini gumba. Zelite li pak utjecati na velidinu gumba, moZete kroz svoj-
stvo ButtonSize podesiti ve¢u vrijednost od one automatski odredene na temelju veli€ine ikona i
teksta. Manju ne.

Dodijeljivanje funkcionalnosti gumbima

Tuzna vijest koju saznate neposredno prije nego Sto Zelite dodijeliti kakvu funkcionalnost gumbima
u alatnoj traci jest da gumbi nemaju vlastite dogadaje, vec¢ se sve obavlja preko dogadaja vezanih
uz samu alatnu traku. Preciznije receno, radi se o dogadaju ButtonClick, koji nastupi kada klik-
nemo na jedan gumb, bez obzira koji. Drugim rije¢ima, zadatak nam je otkriti koji je gumb pri-
tisnut i sukladno tome izvrSiti adekvatnu funkcionalnost. Evo kako to izgleda u praksi:

private void toolBarl ButtonClick(object sender,

System.Windows.Forms.ToolBarButtonClickEventArgs e)

e
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if (e.Button == toolNovi)
{
menuNovi.PerformClick();
}
else if (e.Button == toolOtvori)
{
menuOtvori.PerformClick();
}
else if (e.Button == toolSnimi)

{

menuSnimi.PerformClick();

Primijetite da se funkcija kreirana na temelju dogadaja ButtonClick malo razlikuje od vecine osta-
lih funkcija vezanih uz neki dogadaj. Naime, drugi parametar nije tipa System.EventArgs, ve¢ Tool-
BarButtonClickEventArgs, $to u praksi znaci da osim standardnih svojstava sadrzi i svojstvo Button,
koje nam kaze koji je gumb kliknut.

Stoga u tijelu funkcije koristimo naredbu if iza koje usporedujemo je li gumb sadrzan u svojstvu
Button jednak nekom od gumba na nasoj alatnoj traci (izrazi toolNovi, toolOtvori i toolSnimi su
imena gumba na traci). Ukoliko jest, znaci da je kliknut upravo taj gumb pa u bloku koji slijedi
moZemo odrediti funkcionalnost tog gumba. Mi u naSem primjeru koristimo funkcionalnosti defini-
rane za stavke izbornika pa metodom PerformClick() simuliramo klik na odredenu stavku.

Statusna traka

Dok je alatna traka uvijek smjestena na vrhu forme, na njezinom dnu ¢emo u vecini programa
naci statusnu traku. Ona je najceSc¢e informativnog karaktera, a $to ¢e se na njoj naci ovisi o na-
mjeni programa odnosno njegovu autoru. Mi smo u naSem primjeru odlucili na ovo mjesto zapisi-
vati ime datoteke koju uredujemo, broj znakova koje datoteka sadrzi (Sto je ujedno i veliina da-
toteke u bajtovima) te obavijest o tome je li datoteka snimljena ili nije.

Statusnu traku mozemo koristiti na dva nacina. Prvi nacin je znatno jednostavniji — cijela ¢e se
traka tretirati kao jedno polje i u nju ¢ete mocéi umetnuti samo jedan podatak. U tom cete sluca-
ju podatak ubaciti tako da ga upiSete u svojstvo Text i on ¢e biti prikazan na traci.

SloZena statusna traka je po mnogocemu sli¢na traci s alatima. Ona je podijeljena na vise dijelo-
va: kao Sto alatna traka ima gumbe, tako ova ima panele u koje mozemo smjestati informacije
koje Zelimo prikazati. Takvih panela u jednoj traci moze biti viSe, onoliko koliko nam treba, no da
bi bili vidljivi treba ukljuciti svojstvo ShowPanels.
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