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@® POGLAVLIE

azvojna okolina

U ovom poglavlju:

Sto je Visual Studio .NET

Kako se snaéi u suéelju

(]
[
® Stvaranje projekata
® Klju¢na olakdanja u radu
([ J

Koristenje dokumentacije (MSDN)

pogadate, srednjovjekovno mucenje. Cak su i u davna vremena tekstualnih oper-

ativnih sustava postojali programi kojima je bio zadatak olaksati pisanje koda i
njegovo kompajliranje. Zahvaljuju¢i marketingu, danas se takvi programi nazivaju “integri-
rana razvojna okolina” (engl. Integrated Development Environment), no njihova bit i
dalje ostaje ista — pojednostaviti pisanje koda.

P isanje iole vece aplikacije onako kako smo to radili u proSlom poglavlju bilo bi,

Razvojni alati postoje za sve operativne sustave i platforme, a vrijednost pojedinog alata
oCituje se u njegovim moguénostima. Upravo prema tim mogucénostima programeri (odnos-
no, ako ¢emo koristiti marketinske pojmove, developeri) biraju razvojnu okolinu u kojoj ¢e
raditi.

Ponajbolji izbor za razvoj aplikacija u okruzenju .NET-a jest Microsoftov Visual Studio .NET
iako postoje i drugi kvalitetni razvojni alati, poput Borlandovog C# Buildera.
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Visual Studio .NET

Ve¢ niz godina Microsoftova razvojna okolina zove se Visual Studio. Prije prelaska u vode .NET-a
zadnja verzija oznacena je brojkom 6. Nakon sto je predstavljen .NET, na trziste je izasla nova ver-
zija pod nazivom Visual Studio .NET, a u trenutku pisanja ove knjige aktualna je ona punog imena
Visual Studio .NET 2003. Svaka od inacica Visual Studija .NET prati odredeno izdanje .NET
Frameworka. Tako je Visual Studio .NET (ponekad referenciran kao VS 7.0) bio pratitelj inacice
1.0, a Visual Studio .NET 2003 (poznat i kao VS 7.1) .NET Frameworka verzije 1.1. U razvoju
su i sljedece inacice .NET Frameworka 2.0 i prate¢eg mu Visual Studija .NET kodnog imena
Whidbey koje bi trebale donijeti niz pobolj$anja i prednosti. Zanimljivo je da postoje planovi i za
inacicu nakon Whidbeyja, nazvanu Visual Studio Orcas, u kojoj ¢e biti poradeno na tjeSnjoj inte-
graciji s novom ina¢icom Windowsa kodnog imena Longhorn.

Da smo se ranije sreli...

icrosoft je oduvijek svoje platforme vo-

lio obogaivati razvojnim alatima. Sto-
vise, dio zasluga za popularizaciju Microsoftovih
proizvoda pripisuje se izrazitoj brizi za progra-
mere. Tako smo jo$ od davne 1981. u MS-DOS-u
mogli raditi u programskom jeziku Basic, a s
pojavom Windowsa 1990. godine izdana je i
prva inacica vizualnog razvojnog alata nazva-
nog Visual Basic. Sljedeci veliki korak napra-
vio je Visual Studio izdan 1995. godine, u kojem

je omogucen razvoj internetskih rjesenja, no
nisu zapostavljene niti klasi¢ne aplikacije za
Windowse.

Visual Studio .NET odnosno cijela .NET inicija-
tiva zapravo je unifikacija programskih modela
— povezivanje dotada nepovezanih metoda i prin-
cipa u konzistentno programsko sucelje neovis-
no o jeziku ili tipu aplikacije.

56

Ukoliko ste se izgubili u netom procitanoj salvi podataka, ne brinite — sve $to trebate znati jest da
¢emo se u pregledu primarno orijentirati na posljednju finalnu inacicu — Visual Studio .NET 2003.

Visual Studio .NET 2003 dostupan je u Cetiri izdanja, namijenjena razli¢itim profilima korisnika.
Osnovna inacica naziva se Professional i sadrzi sve moguénosti namijenjene individualnom raz-
voju aplikacija. Nedostaju tek neke napredne mogucnosti modeliranja i koritenja baza podata-
ka, upravljanja kddom na kojem istovremeno radi viSe korisnika te ne sadrZi razvojne licence za
koristenje Microsoftovih serverskih proizvoda.
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Izdanje Academic namijenjeno je isklju¢ivo obrazovnim institucijama, a osim svih karakteristika
izdanja Professional moZe se pohvaliti posebnim edukativnim alatima za koriStenje u nastavi, kao
i puno ve¢om bazom primjera i dokumentacije.

Naprednijim programerima trebat ée izdanja Enterprise Developer odnosno Enterprise Architect koja
donose nekoliko kljuénih moguénosti za razvoj velikih rjeSenja. Kako njihove karakteristike prelaze
gabarite ove knjige, ne¢emo ih eksplicitno navoditi, no sve zainteresirane upucujemo na adresu
http://msdn.microsoft.com/vstudio/howtobuy/choosing.aspx gdje ¢e nadi detaljnu usporednu tablicu.

Procesor Pentium 11 450 MHz (preporuceno Pentium II1 600 MHz) Tablica 4-1:
Operativni sustav | Windows Server 2003 Minimalni sistemski zahtjevi
Windows XP Professional za pokretanie Visual Studija
.NET 2003

Windows XP Home Edition (ne podrzava ASPNET)
Windows 2000 Professional SP3

Windows 2000 Server SP3

Radna memorija 160 MB (Windows Server 2003, Windows XP
Professional)

96 MB (Windows XP Home Edition, Windows 2000
Professional)

192 MB (Windows 2000 Server)

Tvrdi disk 900 MB na sistemskom disku

3,3 GB na instalacijskom disku

1,9 GB za dokumentaciju (MSDN Library)

N

Instalacija Visual Studija

Cetiri su koraka instalacije Visual Studija .NET. Prvi ili — bolje re¢eno — nulti korak je instalacija za-
krpa i dodataka nuznih da bi Visual Studio uopée mogao raditi. Svi se potencijalno potrebni do-
daci nalaze na instalacijskom DVD-u (odnosno CD-u “Microsoft Visual Studio .NET 2003 Prere-
quisites”), pa nema potrebe za instalacijom preko Interneta. Oko detekcije potrebe za obaveznim
dodacima pobrinut ¢e se sam instalacijski program, tako da ¢ete nakon ovog koraka biti bogatiji
za nekoliko Service Packova, Microsoft FrontPage 2000 Web Extensions Client i sam Microsoft .NET
Framework 1.1. Ukoliko to odaberete, instalirat ¢e se i Microsoft Visual J# .NET Redistributable
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Package 1.1. Medutim, taj potonji “paket” vam treba samo ako planirate razvijati u jeziku J#. Ako
vam to nije namjera, pravovremeno ga iskljucite kako ne bi zauzimao dragocjen diskovni prostor.

- Wil S i T Eefuij

Micromofts

Slika 4-1: Visual Studio® .NET Setup

Instalacija Visual Studija sastoji
se od éefiri koraka.
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is Na racunalu moze istovremeno biti instalirano vise razlicitih inacica Visual Studija.
s

Nag

Sljedec¢i korak je instalacija samog Visual Studija. Vjerujemo da sa snalazenjem u sucelju necete
imati problema, no savjetujemo vam da malo viSe vremena potroSite na pregledavanje komponenti
koje dolaze u paketu. Svaka od komponenti sadrzi detaljan opis, pa prema njemu mozete barem
otprilike zakljuciti Sto necete koristiti, te na temelju toga izdvojiti iz instalacije. Taj savjet posebno
vrijedi za odabir programskih jezika — gotovo je sigurno da neéete koristiti sva Cetiri ponudena.

Ukoliko se prvi put susrecete s programiranjem ili nemate iskustva u jezicima Java i C+ +, naj-
sigurniji odabir su Visual C# .NET i Visual Basic .NET (kao S$to je prikazano na slici 4-2).
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Slika 4-2:

* diskovni prostor.

imiaak aik Tk aml LR

Ne strahujte da ¢ete krivo odabrati odnosno iskljuciti nesto Ssto vam moZze kasnije zatrebati. Sve je
opcije moguce naknadno dodati, ali i oduzeti.

Slijedi instalacija dokumentacije — ogromne baze znanja poznate pod imenom Microsoft Develo-
per Network (skraéeno MSDN) Library. Bez dokumentacije Zivot programera je osjetno tezi, pa
svakako preporucujemo da je instalirate. Ipak, ukoliko su vam gotovo dva gigabajta diskovnog pro-
stora prevelik danak, imajte na umu da je kompletan MSDN Library javno objavljen na Internetu,
na adresi http:/msdn.microsoft.com/library/. Cak $tovide, ta je inadica stopostotno azurna i
sadrzi sve najnovije tekstove i specifikacije, za razliku od one na instalacijskim medijima koja je
najvjerojatnije stara barem nekoliko mjeseci, ako ne i vie. S druge strane, i instalirana inacica
ima nekoliko prednosti, od kojih je najvaznija moguénost zvana dynamic help. To u praksi znaci da
za vrijeme rada mozete u bilo kojem trenutku stisnuti tipku F1 i dobiti informacije o dijelu suce-
lja ili naredbi na kojoj radite. Detaljnije informacije o MSDN Libraryju pronaci ¢ete na kraju ovog
poglavlja.

Odmah prelazimo na zadnji, Cetvrti korak instalacije. Radi se o podsjetniku da je dobro s
Interneta preuzeti i instalirati eventualne zakrpe, nadogradnje i service packove za programe koje

ste upravo instalirali: imat ¢ete sve najnovije moguénosti i svoje ¢ete racunalo uiniti sigurnijim.
Ne treba posebno naglasavati da ovaj korak nije nuzan, no svakako je preporucljiv.

Stvaranje novog projekta

Nakon pokretanja Visual Studija docekat ¢e vas pocetna stranica (engl. Start Page). Na njoj Cete
pronadi listu zadnje otvaranih projekata, a ispod te liste nalaze se dva kljuéna gumba za kreiranje

'-ll.:l. - |. ‘Il ] b B ] { ! 2 | Probuile isklilliiﬁ
e u...-...........q: : moguénosti koje sigurno ne

L_: o e S e # namjeravate koristiti —

OX e Visual Studio je glomazan
o . komad softvera, pa nema
. Lo * | smisla da neke njegove
;: v i e b komponente samo trose

e
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novih i otvaranje postoje¢ih projekata koji nisu u popisu. Ukoliko vam je ovo prvo pokretanje Vi-
sual Studija, stvaranje novog projekta jedina vam je moguénost.

Hewt Projisd

Slika 4-3:
Stvaranje novog pro-
jekta v Visual Studiju
.NET 2003

Tip projekta

1

Opis odabra-
nog predlogka
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Pri kreiranju novog projekta morate paziti na dvije kljune stvari. Prva i najvaznija je tip projekta
koji zelite stvoriti. Radite li u C#-u, izabrat éete stavku “Visual C# Projects”, a na desnoj strani ¢e
se pojaviti nekoliko predlozaka za projekte u tom programskom jeziku. Medu ostalim, mozete oda-
brati predloZak za pisanje prozorske, konzolske ili web-aplikacije. Primijetite da koristimo pojam
“predlozak” — svaki tip aplikacije moguce je pisati od nule (izborom predloska “Empty Project”),
ne koristeci kod koji Visual Studio automatski generira izborom nekog predloska. Medutim, takav
je pristup u vecini slucajeva gubljenje vremena.

Dalje trebate paziti na ime projekta. Ime koje ovdje unesete koristit ¢e se na raznim mjestima —
od imena mape u kojoj ¢e biti smjeStene datoteke koje pripadaju projektu do imena assemblyja i
namespacea. Dakako, na mnogim ¢ete mjestima naziv moci promijeniti naknadno, no za to potre-
ban trud i vrijeme sugeriraju da ve¢ na ovom koraku razmislite i upiSete nesto pametno i logi¢no.

q‘Et
o J

Zaimenovanje projekata odnosno aplikacija ne postoje stroga pravila, no praksa je da pro-
jekt dobije ime koje opisuje njegovu funkcionalnost. Naravno, ne treba pretjerivati u duZini
i preporucljivo je izbjegavati znakove poput naSem jeziku specificnih palatala te razmake.

Odabrani
predlozak
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Treba spomenuti da je pojam projekta adekvatan pojmu assemblyja o kojem smo pri¢ali u dru-
gom poglavlju. Spajanjem dvaju ili viSe projekata (assemblyja) stvaramo rjeSenje. Prema inicijal-
nim postavkama, prilikom stvaranja novog projekta otvara se i novo rjeSenje (engl. solution), no
zahvaljuju¢i opcijama pri kreiranju projekta (djelomic¢no skrivenih iza klika na “More”), takvom
je ponasanju mogucée doskociti. Sasvim je izvjesno da vam za jednostavne aplikacije igranje s
rieSenjima nece trebati, no s obzirom na to da se taj pojam Cesto pojavljuje, red ga je spomenu-
ti kako vas ne bi zbunjivao.

Sucelje razvojne okoline

Mi smo za pocetak izabrali predlozak za prozorsku aplikaciju, no prije nego $to krenemo na prve
redove kdéda, zadrzat éemo se koji trenutak na sucelju koje nas je docekalo nakon potvrde izbora.

Stranice radne povrsine

Glavni

izbornik Pregled riesenja

i projekata

Pamm B i B fmed i BT

Alatna
traka

i

Slika 4-4:
Osnovno suéelje Visual
Studija .NET 2003

il

?

Kontrole

il

:f

i

Iih

Svojstva
objekata

i \

Informacije o kompailiranju Radna povrsina

Kazu da slika vrijedi tisu€u rijeci, a kako imate iskustva s radom u prozorskim aplikacijama, vje-
rujemo da Cete brzo prepoznati dijelove koji se i ovdje pojavljuju. Ipak, ovo je sucelje znatno boga-
tije, zbog Cega Cete vrlo brzo pozeljeti veliki monitor. Naime, radnu povrSinu koja dominira sredinom
ekrana okruzuju pomoéni prozori koji su, za razliku od nekih drugih aplikacija, ne samo korisni,
nego i nuzni.
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Stovide, svaki od prozora krije vide funkcionalnosti. Tako prozor Toolbox moZe postati Server Ex-
plorer, Output moZe posluziti za popisivanje zadataka koji vas ¢ekaju (Task List), Solution Explo-
rer se zna pretvoriti u preglednik klasa (Class View), a prozor sa svojstvima brzo se transformira
u dinamicki sustav pomoc¢i (Dynamic Help). No, krenimo redom — na stranicama $to slijede pro-
ucit ¢emo najvaznije dijelove Visual Studijeva sucelja, dok ¢emo ostale upoznavati u hodu, kako
nam u kojem primjeru zatrebaju.

Radna povrsina

U sredi$njem dijelu sucelja mozemo otvoriti zaista sve i svasta. Sjetite se da se na tom mjestu otvo-
rila poCetna stranica s popisom nedavno koristenih projekata, a nakon kreiranja projekta tu se otvori-
la prazna forma Windowsa (zato $to smo izabrali prozorsku aplikaciju). Tu se jo$ nalazi i Object
Browser koji vam omogucava “Setanje” po assemblyjima i pripadajué¢im im namespaceovima i kla-
sama, a s vremenom Cete otkriti da se u tom dijelu sucelja pojavljuju i mnoge druge funkcionalnosti.

Najces¢i stanovnik ovog dijela sucelja ipak ce biti datoteke s kédom. Svaku datoteku moZete otvo-
riti na dva nacina, ¢ak i istovremeno. Prvi na€in naziva se “dizajnerski nacin”. U njemu vizualno
(zato se i zove Visual Studio) kreirate formu aplikacije. Taj nacin prepoznat ¢ete po oznaci “[De-
sign]” u imenu Kartice. Kliknete li desnom tipkom misa na njega i iz padajuceg izbornika oda-
berete “View Code”, otvorit ¢e se nova kartica i radnu povrSinu zauzet ¢e kdd koji se krije iza te
forme. U kojem god nacinu radili, rezultat vaseg rada bit ¢e kod. Jedina razlika je u tome sto dok
radite u dizajnerskom nacinu, Visual Studio kdd generira automatski, dok ga u drugom nacinu
pisete sami.

s g [T |

Slika 4-5:
Radna povrsina E b
podijeljena na dva dijela, -
tako da istovremeno i}, =

moiete vidjeti i kod .'F":.'“ = -5 b =
< formu. g P ARAALE. Ly |

Tha msin apccy poim Par the sppliowtiss

=TiTerwad =]

62

e



04 Net 2.qxd 07. 04. 04 18:17 Page 63 $

/ 4. POGLAVLIE: RAZVOJNA OKOLINA

Prema defaultnim postavkama kdd koji se generira u dizajnerskom nacinu neée biti prikazan za-
jedno s ostatkom koda. To ne znaci da ne postoji ili da je u nekoj drugoj datoteci, nego da je skriven.
Na slici 4-5 mozete vidjeti pravokutnik s natpisom “Windows Form Designer generated code”.
Spomenuti kdd se krije iza njega, a vidjeti ga mozete ako kliknete na znak plusa koji se nalazi u
istom redu, lijevo od pravokutnika.

Medu otvorenim karticama mozete se kretati klikanjem na njihova imena, no pravo bogatstvo (po-
sebno onima s ve¢im monitorima) krije se iza klika desnom tipkom mi$a. Zahvaljujuc¢i tamo smje-
Stenim opcijama, radnu ¢ete povrSinu moci podijeliti na viSe dijelova i tako imati viSe istovreme-
no otvorenih kartica.

Klikanje desnom tipkom miSa otkrit ¢e i razliku izmedu otvorenih datoteka i pomocnih prozora kao
Sto su Object Browser ili Start Page. Potonje, naime, moZzete sakriti, pretvoriti u plutajuci prozor
ili smjestiti na rub Visual Studijeva sucelja i tako u potpunosti prilagoditi razvojnu okolinu svojim
Zeljama i potrebama.

Ime izbornika Opis

File otvaranje projekata, rjesenja i datoteka,
zatvaranje istih, ispis na Stampac, izlaz

iz programa
Edit radnje s meduspemnikom (clipboard) i
pretrazivanje
View prikazivanje i uklanjanje prozora i alatnih traka
te upravljanje istima
Project upravljanje projektom, dodavanje formi, kontrola,
komponenti, klasa Tablica 4-2:
Build kompajliranje programa Kratki vodi¢ kroz
Debug naredbe vezane uz debugiranje programa ?"9"“i.“‘ii“ glavnog
i njegovo pokretanje izbornika
Data rad s bazama podataka
Format naredbe za uredivanje i mijenjanje parametara

kontrola na formi

Tools razni dodatni alati i mogucnosti za
prilagodavanije sucelja (sve za Sto nije
bilo mjesta drugdje)

Windows slaganje i upravljanje otvorenim prozorima
Help pristup sustavu pomoci

AN
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Solution Explorer

Jedno rjesenje sastoji se od velikog broja datoteka i drugih resursa, ¢ak i kada se radi o najjedno-
stavnijim aplikacijama. Da vam snalazenje medu njima, dodavanje novih, uklanjanje postojecih
i navigacija opéenito budu §to jednostavniji brine se Solution Explorer.

Solution Explorer - Poglavlje 4-1 |

m Solution 'Poglavlje 4-1' {1 project)
= @ﬂ Poglavlje 4-1
= £ References
----- =+ System
----- + System.Data
----- <21 Syskern. Drawing
----- +Z System, Windows, Forms
L oI System. XML

Slika 4-6:
: Solution Explorer — tek smo stvorili rijesenje,
a veé ima toliko resursa

|:_:| ..... i ﬁ |:|||'I
_— | Debug
|:_:| ...... |:||:|]
=~ {2 Debug
............ __ tEI'I'II:I
b 17 | TempPE

----- App.ico

=

Ovisno o tipu datoteke odnosno resursa koji je oznacen, traka s alatima na vrhu prozora mijenjat
¢e dostupne moguénosti. Primjerice, ukoliko oznacite projekt, klikom na ikonu “Properties”, dobit
Cete prozor sa svojstvima projekta, a ukoliko oznacite neku datoteku s kddom, moéi Cete je otvo-
riti u kodnom ili dizajnerskom nacinu. Uostalom — isprobavaijte, jedino $to se moze dogoditi jest da
si zatrpate radnu povrSinu prozorima, no to je lako ugasiti.
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Kao Sto smo vec¢ spomenuli, sve pomocne prozore, pa tako i ovaj, mozete smjestiti negdje
drugdje, ako vam tako bolje paSe. Nismo spomenuli moguénost “Auto Hide”, koja e se po-
sebno svidjeti vlasnicima manjih monitora. Ona pomocne prozore svodi na usku traku uz
rub, koja se, ukoliko vam funkcija iz prozora zatreba, otvara klikom misa, a nakon koris-
tenja automatski zatvara. Mogucnost “Auto Hide” ukljucujete klikom na ikonu pribadace ili
izborom adekvatne stavke iz padajuceg izbornika, koji se pojavljuje nakon Sto desnom tip-

kom misa kliknete na ime prozora.

Toolbox

Pomocni prozor Toolbox svoje najkorisnije lice pokazuje u dizajnerskom nacinu rada. U njemu se,
naime, nalaze kontrole koje moZzete uzimati i odvlaciti na formu s njihove desne strane. Na taj nacin
mozete dodati tekst, kucicu za upis, padajuci izbornik i joS mnogo toga. Kako smo se prilikom kre-
iranja projekta odlucili za stvaranje prozorske aplikacije, kontrole ¢e biti prilagodene nasem izboru.

et
‘:ﬁ‘u

Da smo, primjerice, izabrali predlozak za web-aplikaciju, izbor kontrola bio bi sasvim drugaciji.
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Slika 4-7:

Pomocéni prozor Toolbox predstavlja bit

vizualnog programiranja.
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Ovakvo vizualno programiranje izuzetno olakSava stvaranje aplikacija. Svako odvlacenje kontrole
na formu rezultirat ¢e prili¢no velikim komadom kdda koji, kao $to smo ve¢ spomenuli, ne samo
da ne morate znati napisati nego ne morate niti vidjeti.

Dostupnih kontrola ima puno, pa su zbog jednostavnijeg snalazenja poslagane u nekoliko grupa
(Data, Components, Windows Forms, General...). | tu do izrazaja dolazi prilagodljivost sucelja —
grupe mozete kreirati, brisati, sortirati i preslagivati: ako vam se ne svida postojeci raspored, slo-
bodno napravite organizaciju koja vam se Cini efikasnijom. Osim grupama, iste stvari mozete radi-
ti i kontrolama, no o tome neki drugi put. Ukoliko ste zeljni samostalnog isprobavanja, kljucni pr-
vi korak je klik desnom tipkom misa...

Svojstva (Properties)

Kad postavite neku kontrolu na stranicu, poZeljet ¢ete promijeniti neka njezina svojstva. Formi Cete
najvjerojatnije mijenjati veli¢inu, kucici za upis poziciju unutar forme, padaju¢em izborniku ponu-
dene vrijednosti... Sve je to, dakako, moguce napraviti izravnom intervencijom u kédu, no ¢emu
se patiti kad postoji pomocni prozor Properties.

Formw | Sraman, sedoves Fyves P =
TihimFm
Slika 4-8:  Cu e non T =
Svojstva kontrola jednostavno se podesavaju v [ copm
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L i Sl L]
L s ot ol i ma
JEY ot Fmticiny
E §cation ma
L1} Ry v e (i)
Smmpn iy ma
= EEELY
whcih 1 F
Hewge %R
S artosbon Wikl multL ol o
Sincderlsls Famasl
1=ReE
B el e [LEC]
Carmmifithon e
| e e I s
el ey 1
it Folen
H wiisatvw itpls
C oy il T
Heipban Fin
(LB Tl
(P Fislas ==
A o T Tre
LTl e
e Trum =
66




04 Net 2.qgxd

07. 04. 04 18:17 Page 67 :E

d

Kao $to i samo ime govori, on sadrzi listu svih svojstava kontrole koja se mogu mijenjati (posto-
je, naime, svojstva Cije vrijednosti nije moguce mijenjati). Zelite li promijeniti svojstvo neke kontro-
le, prvo je trebate oznaciti, bilo misem u dizajnerskom nacinu, bilo izborom iz liste kontrola u
samom prozoru Properties (vidi sliku 4-8).

Nakon toga u listi se pojavljuju svojstva specificna za odabranu kontrolu. Svojstva mozemo pre-
gledavati po abecedi (zgodno uvijek kada tocno znate naziv svojstva koje trazite) ili po grupama
(kada ne znate tocan naziv svojstva, no znate ¢emu sluzi).

enjel
Primijetit cete da su neki nazivi svojstava napisani u zagradi. To znaci da to nisu svojstva ;
kontrole, nego neke druge vrijednosti vezane uz nju. Najpoznatiji primjer takvog “svojst-
va” je identifikacijsko ime kontrole — oznaceno nazivom Name.

Organizacija liste svojstava je jednostavna. Na lijevoj strani su nazivi svojstava, a na desnoj pri-
padajuce vrijednosti. Zelite |i promijeniti neku vrijednost, moZete je ru¢no upisati ili odabrati iz
padajuceg izbornika, ukoliko isti postoji. Neka sloZenija svojstva umjesto padajuceg izbornika
imaju zasebne pomoéne prozore koje otvaramo klikom na gumbi¢ oznacen tockicama (s konkret-
nim primjerima upoznat ¢emo se kasnije u poglavlju i knjizi). Vrijednosti koje promijenite bit ¢e
deblje ispisane nego vrijednosti koje niste dirali, Sto u praksi znac¢ajno doprinosi snalazenju medu
svojstvima.

Dogadaiji (Events)

Osim svojstava, svaka kontrola ima i dogadaje. Dogadaiji su trenuci u kojima se dogodi nekakva pro-
mjena vezana uz kontrolu. Primjerice, kada u kucicu za upis upisemo neki tekst, nastaje dogadaj
TextChanged. Ukoliko tom dogadaju pridruzimo neku funkciju, ta ¢e se funkcija izvrsiti svaki put
kada nastane taj dogadaj. Prenesimo to na nas primjer — svaki put kada korisnik programa izmije-
ni tekst u kucici za upis, nastat ¢e dogadaj TextChanged. Ako za njega vezemo funkciju, onda ¢e
ona biti izvrSena svaki put kada korisnik izmijeni sadrzaj kucice za upis.

Listu dogadaja neke kontrole mozemo pronacdi u istom prozoru u kojem i svojstva, samo je po-
trebno kliknuti na ikonu munje. Vezanje funkcije uz neki dogadaj je jednostavno — u popisu prona-
dete dogadaj koji Zelite vezati, dvokliknete na stupac lijevo od naziva dogadaja i Visual Studio ¢e
vam u sredisnjem dijelu sucelja otvoriti kod programa i kreirati kostur funkcije. Vama jedino preos-
taje napisati sadrzaj funkcije, no o tome nesto kasnije...

e
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Vas drugi program
Dosta razgledavanja, krenimo na konkretan primjer! Vjerujemo da ste korak stvaranja novog pro-
jekta vec¢ odradili te vas ¢eka prazna forma. Kako se inicijalno radi o formi skromnih dimenzija,
prvi ée nam zadatak biti njeno povec¢anje. To moZzete napraviti na dva nacina. Vizualno — jedno-
stavno razvuci formu do veli¢ine koju Zelite ili mijenjanjem svojstava Size u pomoénom prozoru
Properties.

Kad smo ve¢ kod svojstava, promijenit ¢emo jo$ jedno. To ¢e biti naslov forme (ne brkajte ga s ime-
nom kontrole!) — svojstvu Text upisite vrijednost “Nas$ drugi program” (bez navodnika). Primijetit
¢ete da se naslov prozora odmah ispravio i u dizajnerskom nacinu.

Nakon toga dolazi vrijeme da u prozor smjestimo i odredene kontrole iz pomocénog prozora Toolbox.
Odvucite s njega kontrole Label, PictureBox i Button kako biste kreirali inacice tih kontrola na formi.
Uocite da su se kreirane inacice kontrola automatski nazvale labell, pictureBox1 i buttonl.

enje
?9‘ Imena kreiranih kontrola moZete promijeniti, no bitno je da to ucinite (po moguénosti) od-
mah nakon kreiranja. Naime, ime kontrole koristi se u kodu svaki put kada Zelite nesto s
njom napraviti (a u praksi je to vrlo Cesto), pa ako ime promijenite naknadno, sve ¢e referen-

68

ce na kontrolu biti pogresne.

Kako bi netom postavljene kontrole imale neku ulogu, potrebno im je promijeniti svojstva. Tako
¢emo prvoj kontroli (/fabell) promijeniti tekst koji prikazuje na ekranu. Umjesto postojeéeg “la-
bell” svojstvu Text upisat ¢emo “Dobro dosli u na$ drugi program!”. Kako je tekst predugacak da
bi stao u jedan redak, prelomit ¢e se u drugi, a da bismo to sprijeCili povec¢at ¢emo Sirinu kontro-
le razvlacenjem. Takoder, posto se radi o naslovu, promijenit éemo veli¢inu slova kojom je tekst
ispisan (unutar svojstva Font, redak Size).

Drugoj, slikovnoj kontroli dodat ¢emo sliku. Oznacite je i medu svojstvima potrazite Image. Kli-
kom na taj redak pojavit ¢e se sitni gumb s tri tockice, na koji valja stisnuti da bi se otvorio pro-
zor pomocu kojeg ¢emo izabrati sliku s diska. Kako odabrana slika vrlo vjerojatno ne stane u kon-
trolu koju smo joj namijenili, potraZite svojstvo SizeMode i postavite ga na vrijednost Stretchimage.
To ¢e “natjerati” sliku da se prilagodi veli¢ini kontrole.

Ostao nam je gumb koji ¢emo zaduziti da, kada bude kliknut, promijeni natpis u prvoj kontroli.
Prvo ¢emo mu promijeniti natpis (svojstvo Text) u “Promijeni naslov” te ga proSiriti kako bi novi
natpis bio vidljiv. Nakon toga treba dogadaju koji nastupa kad je gumb pritisnut pridruziti funkci-
ju koja ¢e izmijeniti natpis prvoj kontroli. Kako se radi o defaultnom dogadaju, nije potrebno

e
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ulaziti na listu dogadaja za taj objekt, ve¢ u dizajnerskom nacinu treba dva puta kliknuti na
gumb. Kao S$to smo vec rekli, automatski ¢e se generirati kostur funkcije unutar kojega treba
dodati naredbu za promjenu natpisa:

private void buttonl Click(object sender, System.EventArgs e)
{

labell.Text = "Klik je promijenio tekst!";

an
Gty A0k U ra g procyai y

TF

Slika 4-9:
Ovako izgleda nas primjer v
dizajnerskom naéinu suéelja.

Tre¢i redak naSeg primjera nalaze da se svojstvu Tekst kontrole /abell pridruZi izraz “Klik je pro-
mijenio tekst!”. Nemojte nam vjerovati na rije¢ — isprobajmo zajedno!

Sjetite se komplikacija oko kompaijliranja iz proslog poglavlja — ovdje se sve rieSava pritiskom na tipku
F5 ili izborom opcije Start iz izbornika Debug. Nekoliko trenutaka kasnije pokrenut ¢e se aplikacija
koju smo upravo napisali.

Kliknite na gumb “Promijeni naslov” i uocite Sto ¢e se dogoditi. Kako se radi o sasvim jednostav-
nom programu, to je sve Sto ¢ete u njemu moci napraviti. Medutim, svrha ovog primjera nije bila
velika funkcionalnost, nego da se upoznate s osnovnim principima i moguénostima. Morate priz-
nati, zaista je jednostavno!

69

e



04 Net 2.qxd 07. 04. 04 18:17 Page 70 $

I. DIO: .NET IZNUTRA \

Slika 4-10:
Na$ primjer — pokrenut i
funkcionalan

70

Mard dlviiid pigiam

e

Imate li volje, mozete se samostalno igrati sa svojstvima — vecéina njih je intuitivna i brzo éete
poloviti kako koje svojstvo utjee na kontrolu kojoj pripada. Naravno, mozete i pri¢ekati osmo
poglavlje, koje je posveceno prozorskim aplikacijama i usto puno detaljnije obraduje kontrole i
njihova svojstva.

Snalazenje v kodu

Pod ovim naslovom cilj nam je ukratko izdvojiti neke zanimljive i korisne mogucnosti Visual Studi-
jeva sucelja vezane uz snalazenje u kddu. Radi se o sitnicama koje se u praksi pokazuju vrlo prak-
ticnima i uvelike olakSavaju pisanje programa.

Najprije svakako valja spomenuti bojanje kéda — tako ¢e, primjerice, u crnom tekstu klju¢ne rijeci
biti ispisane plavom bojom, a komentari zelenom. Tu je i nezaobilazno poravnavanje kdda, koje ¢e
se u vecini slucajeva aplicirati automatski, ¢ak i prilikom copy-pasteanja. Dakako, svu je automatiku
moguce iskljuciti, a postoji mogucénost da uvlacenje umjesto znaka tab ubacuje razmake (Tools
> Options > Text Editor > All languages > Tabs).

Moguénost koju ste sigurno ve¢ sreli u marketinskim materijalima pod imenom IntelliSense
omogucava automatsko dopunjavanje zapocetih izraza. Vjerojatno ste i sami za vrijeme pisanja

e



04 Net 2.qxd 07. 04. 04 18:17 Page 71 $

/ 4. POGLAVLIE: RAZVOJNA OKOLINA

BULLOR] _CLROE Uk SElEl. OVMEN EVEALAIQS 23

Lo L. _
F Sy okorerhangad |
W Eabindes Slika 4-11:
F Tl rebey Chamgad o ° °
o I IntelliSense - vierojaino
< I | ikorisnija mogué
= - e i nsl|kor|sn||¢!.mogu¢[|oft
1 Tesinigetharced Visual Studijeva suéelja
F TauiCranged
o o
B TopleveiCamiml

= AL

| (8

funkcije u proslom primjeru primijetili da se, nakon $to ste otipkali ime kontrole i stavili to¢ku, otvo-
rila padajuca lista sa svim svojstvima, metodama i inim stvarima vezanim uz tu kontrolu. Tada ste,
umjesto tipkanja, jednostavno mogli izabrati Zeljeni pojam s liste i tako brze (i, $to je jo$ vaznije,
to¢nije) napisati naredbu. Kao §to mozete vidjeti na slici 4-11, osim dopunjavanja zapoCete
rijeci, IntelliSense nudi i kratki opis svakog pojma.

baucconl_Clicky SeRder, Syvereh. EVEnCLeEgs |

Slika 4-12:

Brza identifikacija poj-
mova u kodu

LanEll. Text = "Elik = promijsnio Teksc!?)
! [Estenn. Wiradows Firs Lishes Fom £ babell |

hucconl Click mepder, Syscer Evencirgs =)

Lshell, THEE = "Klik = promijsnio teksc!?;

ey Control Tk |
sty o sty thes taock snmciatad et this conirall

Kratki opis pojmova na stranici nije specifi€an samo za IntelliSense. Ukoliko tijekom pregledava-
nja kdda naidete na nepoznat pojam, vjerojatno ¢e pomoci ako iznad njega zaustavite pokaziva¢ misa
na nekoliko trenutaka. Na slici 4-12 mozete vidjeti dvije takve situacije. U prvoj nastojimo identifi-
cirati ime kontrole i Visual Studio nam javlja da se radi o kontroli tipa System.Windows.Forms.La-
bel te da se ona nalazi na formi Form1. U drugoj situaciji pokaziva¢ miSa drzimo nad svojstvom
Text i saznajemo koji tip vrijednosti mu valja pridruZiti (string), na koji tip kontrole se odnosi (rije¢
Control znaci da se odnosi na sve kontrole), te ¢ak pruza kratak opis svojstva.

Slika 4-13:
Ukazivanje na greske v
Imb= |1, Text = "Kiik = promiijecic bskst!™ sintaksi

i puttenl_Click{dbiect sendec, Sysiem.EvencArgs =)

e
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Na slici 4-13 prikazan je jednostavan primjer kako Visual Studio ukazuje na greske u sintaksi. Cr-
venom valovitom crtom oznaceno je mjesto na kojem sasvim izvjesno nedostaje znak tocka-zarez.
Dakako, ovakva pomo¢ uskoc€it ¢e i u nesto sloZenijim primjerima.

I ! bukconl Clicgk j=n g ¢ mander, Systsm. Dvepzirge =)
|
Slika 4-14: Luba LI . Taxit = "Klik jm promijemia tekazi®;
Pomoc'ni prozor § TOOO: Kwpiswmti gprimistc == kojigas
i
Task List
V| | Descrpmon 0 e L
L FODC: Marsafs primjer ca g Ex by Excwemrmrdtstfisuad .. i Poglasded-11Forml cs 144
4 »

Pozabavimo se na kraju malo i pomocénim prozorom Task List. On je zamisljen kao mjesto gdje
programer moze zapisati stvari koje joS mora napraviti, ali i gdje ¢e kompajler zapisati greske i
upozorenja na koje naide. Medutim, ovdje ga spominjemo zbog zanimljiva nacina pomoc¢u koje-
ga mozete dodavati zadatke u prozor. Dovoljno je napisati komentar u ovom formatu:

// TODO: Tekst koji Zelimo da se pojavi u pomocnom prozoru

...i on ¢e se pojaviti u pomo¢nom prozoru. (Ukoliko se ne pojavi, desnom tipkom misa kliknite
na listu zadataka i postavite opciju Show Tasks na vrijednost All.) Osim rije¢i TODO, u konfigura-
ciji programa (Tools > Options > Environment > Task List) mozete dodati i druge kljucne rijeci tog
tipa, tzv. tokene.

Ve¢ smo spomenuli da se automatski generiran kod skriva iza pravokutnika s natpisom “Windows
Form Designer generated code”. Zelite Ii i vi sakriti dio koda na isti na&in, potrebne su vam kljucne
rijeCi “#region” i “#endregion”. Evo primjera:

#region Neke funkcije
private void buttonl Click(object sender, System.EventArgs e)
{
// neki kod
}

#endregion
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Njihovim dodavanjem niSta se ne mijenja na funkcionalnosti, jedino se lijevo od pocetka bloka,
pokraj broja reda, pojavljuje kvadrati¢ sa znakom minusa, pritiskom na koji skrivate oznaceni blok.
Osim ruc¢no oznacenih blokova, na isti je nacin moguce sakriti funkcije i druge automatski detek-
tirane blokove koji imaju kvadrati¢ s minusom u redu svog pocetka.

Visual Studio skriva jo§ mnoge sitnice koje ¢e vam pomodi u radu. Neke od njih, poput mogué-
nosti Search and Replace nismo niti spominjali jer vjerujemo da su vam poznate iz drugih progra-
ma, neke Cete upoznati u kasnijim poglavljima, a neke ¢ete morati otkriti sami.

Dokumentacija

Paznja koju Microsoft posvecéuje informatickim profesionalcima koji u radu koriste njegove proiz-
vode i tehnologije oduvijek je bila na visokoj razini. Kao jednu od najvaznijih komponenti te paznje
moramo izdvojiti Microsoft Developer Network (skrateno MSDN), koji predstavija set online i
offline usluga namijenjenih programerima kako bi im pisanje aplikacija pomoc¢u Microsoftovih
proizvoda i tehnologija bilo $to jednostavnije.

Dio MSDN-a koji se bavi dokumentacijom naziva se MSDN Library. Kao $to smo ve¢ spomenuli,
MSDN Library je dostupan na dva nacina — na optickom mediju (nekoliko CD-a ili jedan DVD) i

na Internetu na adresi http://msdn.microsoft.com/library/.

BT Dimaen limgriea il
-

Slika 4-15:
Internetsko izdanje
MSDN Libraryja
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Tablica 4-3:

Putanije do nekih Uvod u .NET Framework | .NET Development > .NET Framework SDK > .NET Framework
vainijih tema u Referenca jezika C# .NET Development > Visual Studio > Product Documentation
MSDN Libraryju

74

Tekstovi dostupni u MSDN Libraryju ne svode se samo na specifikacije ve¢ i na velik broj primje-
ra, stru¢nih ¢lanaka, vodica i tekstova u raznim drugim formama. Sve je tekstove moguce pretra-
Zivati, no kako se radi o izuzetno velikoj koli¢ini informacija, puno se bolji rezultati postizu navi-
gacijom kroz dostupne kategorije.

Kategorija u kojoj ¢ete kao programer u .NET-u najvise prebivati jest “.NET Development” (vidi sliku
4-15), pa preporucujemo da je razgledate i steknete dojam kako je organizirana. Takva “ogledna
Setnja” olaksat ¢e vam kasnije snalazenje, kada budete rjeSenja rieSenja za konkretne probleme.

Tema Putanja do teme

> Visual Basic and Visual C# > Reference > Visual C#
Language > C# Programmer's Reference

Bazna hiblioteka klasa .NET Development > .NET Framework SDK > .NET Framework
> Reference > Class Library

Prozorske aplikacije .NET Development > Windows Forms
Rad s bazama podataka | .NET Development > ADO.NET
(ADO.NET)

Web-aplikacije (ASPNET) | .NET Development > ASPNET

Kad se udomacite u MSDN Libraryju, zavirite i u ostatak stranica MSDN-a koje se nalaze na adresi
http:/msdn.microsoft.com/. Tamo ¢ete naéi jo$ hrpu tekstova, opisa, primjera, ideja, linkova i
objasnjenja. Posebno valja izdvojiti dio nazvan Downloads, u kojem mozete naci zanimljive i ko-
risne dodatke za Visual Studio te veliku bazu primjera pod nazivom MSDN Code Center.

Osim u MSDN-u, dokumentaciju, primjere i pomo¢ moZzete traziti na brojnim web-stranicama
koje se bave tematikom vezanom uz .NET platformu. Ne valja podcijeniti niti potencijal grupa na
Usenetu (nntp:/microsoft.public.dotnet.*), a u praksi se posebno korisnim pokazalo pretraZiva-
nje arhiva tamo objavljenih ¢lanaka pomodu trazilice na adresi http:/groups.google.com/.

Osim javnih Usenetskih grupa, postoje i “privatne”, i to na hrvatskom jeziku. Rije¢ “privatne” u
ovom slucaju ne zna¢i da njima ne mozete pristupati, nego da im se mora pristupati preko poseb-
nog posluZitelja. Detaljne upute i parametre za spajanje potraZite na adresi http://www.microsoft.com-

[croatia/support/newsgroups/.

e
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%’ privatenews.microsoft.com Properties

General | Server | Connection || .ﬁ.dvancedl

Server Information

Server name: | privatenews. microzoft com |

Thiz zerver requires me to log on

Account name: | privatenewshmacro |

Pazzword: | macroz |

Remember pazzsword

[ Log on using Secure Pazswaord Authentication

Lok J[ cancel || ook |

Slika 4-16:

Konfiguracija Outlook
Expressa za praéenje privatnih
hrvatskih Usenet grupa (para-
metri se povremeno mijenjaju,
za aktualno vaiece posjetite
weh-adresu v tekstu)
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